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Slaskiego

Bronistaw SIEMIENIECKI

Edukacja informatyczna
I edukacja medialna
jako jeden przedmiot ksztatcenia
w szkole podstawowej i gimnazjum

Uwarunkowania

Zwigzek edukacji z rozwojem spoleczno-gospodarczym jest znany od wielu
lat, ale dopiero obecnie moZemy zaobserwowal pierwsze skutki masowego
wprowadzenia mediow cyfrowych do ksztalcenia. W wielu krajach wysoko
uprzemyslowionych powszechne wykorzystanie w procesie nauczania-uczenia
si¢ medium, jakim jest komputer, spowodowalo glebokie zmiany w organi-
zacji oraz funkcjonowaniu edukacji. Takze w Polsce podjety zostat wysi-
ek wprowadzenia na skale masowa komputeréw w ramach programu Infer-
net dla gmin oraz Internet dla gimnazjow. Programy te umocnily wystepujace
tendencje zmian obserwowane wczeSniej w naszym kraju. Doprowadzity m.in.
do:

— spopularyzowania idei wyposazenia polskiej szkoly w komputery;

— uSwiadomienia spolecznosciom lokalnym znaczenia technologii informa-
cyjnej w edukacji powszechnej;

— wzmocnienia zainteresowania nauczycieli technologia informacyijna;

— zdobycia doSwiadczenia przez osrodki szkoleniowe w zakresie masowego
przeszkalania nauczycieli;
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— przelamania wielu barier w szkolach, np. obaw dyrektorow i nauczycieli
przed wykorzystaniem komputeréw w funkcjonowaniu szkoly.
Skuteczno§é dzialan na rzecz zainteresowania spoleczefistwa technologia

informacyjna oraz przekonania nauczycieli do wykorzystywania komputeréow
w pracy szkoly wymagalo zbudowania systemu ksztalcenia opartego na okres-
lonym, wybiorczym poznaniu narzedzi informatyki. Bylo to bowiem najpros-
tsze 1 jednoczesnie najskuteczniejsze dziatanie pozwalajace uzyskac zakladane
cele. W rezultacie cele te zostaly w pelni osiagnigte juz na poczatkowym
etapie wdrozenia technologii informacyjnej do edukacji. Uzyskano przy tym
aprobate spoleczna. Poniewaz popularyzowanie i uzmystowienie znaczenia
technologii informacyjnej w spoleczenstwie przynosito dla rozwoju kraju wig-
cej korzysci niz negatywnych skutkdw wynikajacych z technologizaciji procesu
ksztalcenia, bylo ono wdrazane do praktvki edukacyjnej. Jednak obecnie
kontynuowanie tego kierunku edukacji informatycznej w szkole wywolywac
bedzie lawinowy wzrost kosztOw spolecznych przy rownoczesnie maleja-
cych korzysciach (np. promocja technologii informacyjnej). Nalezy zazna-
czyC, ze w etapie wstgpnym polozenie akcentu na obshigg technologii bylo
niezbednym kosztem, jaki nalezalo ponie$¢ za podjgcie wysilku zblizenia sig
do czolowki panstw europejskich w zakresie masowego wdrozenia kompu-
terow do edukacji.

Przystgpujac obecnie do drugiego etapu, nalezy zweryfikowad przyjeta
strategi¢. Jak wskazuja badania (Siemieniecki, 2002), to, co przynosilo
efekty w fazie poczatkowej, obecnie stanowi wazna i trudna do pokonania
barier¢ w podnoszeniu poziomu jakosci ksztalcenia w szkole. Jest to tym
wazniejsze, ze wydtuzenie czasu koncentracji na technologii obshigi kompute-
row w instytucjach ksztalcacych nauczycieli oraz podczas realizacji procesu
ksztalcenia w szkole wzmacniaé bedzie inne negatywne zjawiska wystepujace
w edukacji i wok6l niej. Badania przeprowadzone przez Z. Kwiecin-
skiego (1995, s 118) wskazugja, ze tylko 12,2% czasu lekcyjnego stuzy
rozwojowi ucznidw 1 zwykle 20 minut lekcji jest bezpowrotnie stracone.
Oznacza to, ze skoncentrowanie procesu ksztalcenia na obstludze komputerow
wzmacniaé bedzie wystgpujace juz nieprawidiowosci i niedomagania w polskiej
szkole.

Koncentracja na technologii sprzyja takze réznicowaniu uczniow pod
wzgledem ksztaltowania umiejetnosci informacyjnych czy umiejetnosci wlacza-
nia komputeréw do procesdOw intelektualnych, co w konsekwencji powoduje
poglebianie sie¢ dysproporcji pomiedzy biedniejsza, stabiej wyksztalcona grupa
spoleczenstwa i tworzenie si¢ zjawiska ,,petli” reprodukcji spolecznej i kultu-
rowej (Kwiecinski, 2002). Uczniowie z rodzin lepiej usytuowanych posia-
dajacy w domu komputery bgda w stanie ograniczy¢ skutki technologizacji
szkoly, natomiast uczniowie z rodzin biedniejszych i pochodzacy ze wsi oraz
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malych miasteczek nie beda mogli tego osiggnal. Dlatego dalsze poglebianie
si¢ zroznicowania wérdd ucznidow przyspieszy proces, w ktérym slabsi czton-
kowie spoleczenistwa spychani beda do grup spotecznych o nizszych mozli-
wofciach rozwoju i najczgsciej beda powiela¢ los swoich rodzicéw.

Nadmierne koncentrowanie sie na obstudze komputera oraz stronie tech-
nicznej w trakcie szkolef nauczycieli spowodowalo dominacje przekazu wiedzy
mato przydatnej w Zyciu, a pominiecie wartogci nadrzgdnych, jakimi sa umie-
Jetnoci intelektualne i wychowaweze (Siem ieniecki, 2002). Dlatego przy-
wrocenie rownowagi pomiedzy technicznym opanowaniem obshugi kompu-
tera a wspomnianymi umiejetno$ciami oraz umiejetnosciami metodycznymi
ma ogromne znaczeni¢ dla poprawnosci funkcjonowania systemu edukacyj-
nego. Analiznjac wyniki badari nad zastosowaniem technologii informacyijnej
w edukacji opublikowane w ksiazce B. Siemienieckiego Technologia infor-
macyjna w polskief szkole. Stan i zadania, mogna wysnuc nastgpujae wnioski:

1. W procesie przygotowania nauczycieli wystepuje nadmierna koncentra-
cja uwagi na przygotowaniu nauczycieli do obshugi narzedzi informatycznych.
Po wprowadzeniu pracowni komputerowych do szkét najwicksze zmiany w ob-
szarze dydaktycznym wystapily w zakresie nabycia umiej¢tnoéci obstugi na-
rzgdzi technologii informacyinej. Zaznacza si¢ tu jednak zroéznicowanie pomie-
dzy nauczyciclami informatyki i nauczycielami pozostatych przedmiotow,
ktorzy stron¢ narzedziowa obstugi Internetu znaja stabiej.

2. Bardzo mala role odegraly pracownie internetowe we wspomaganiu
proceséw wychowania. Natomiast powigkszyly sie zagrozenia ze strony tech-
nologii informacyjnej. Jednoczeénie wystgpuje male zainteresowanie nauczy-
cieli zaroGwno patologiami wywotanymi technologia informacyjna, jak i wyko-
rzystaniem owej technologii do wzbogacenia procesu wychowania.

3. W szkole brak jest scistego powigzania pomigdzy edukacja informatycz-
ng (glownie nastawiong na obstuge komputera) a edukacja medialng, niosaca
znaczgce wartoSci wychowawcze. Ta dysproporcja ulega stalemu poglebieniu
na niekorzy$¢ edukacji medialnej. Poniewas nalezy liczyé si¢ ze wzrostem
znaczenia medidw w naszym zyciu, mozna przewidywad, ze przyniesie to nie-
pozadane skutki dla edukacji miodych Polakéw.

4. Nauczyciele, ktorzy maja kompetencje informatyczne, whadciwie ocenia-
ja znaczenie wykorzystania komputeréw w procesie ksztalcenia oraz ich
wykorzystania do pracy wlasnej i zarzadzania szkola. Nie przekiada sie to
w takim samym stopniu na dzialanie praktyczne.

5. Pracownie komputerowe sa w niklym stopniu wykorzystane po godzi-
nach lekcyjnych. Nie sprzyja to powszechnemu przygotowaniu Polakéw do
tworzenia podstaw spoleczefistwa informacyjnego.

6. Wprowadzenie pracowni komputerowych do szkét odegrato niewielka
rol¢ w stymulowaniu uczacych si¢ do dzialan twérezych.
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7. Po okresie zainteresowania technologia informacyjna wywolana zor-
ganizowaniem pracowni internetowej w szkole nauczyciele w wiekszoscl nie
interesuja sie jej wykorzystaniem w swojej pracy. Wystgpuje niebezpieczne
zjawisko izolacji pracowni od gléwnego nurtu Zycia szkoly.

8. Znaczna czeéé nauczycieli informatyki (w badaniach jest 25% de-
klarujacych) korzysta z Internetu sporadycznie, a jedna trzecia nauczycieli
pozostatych przedmiotéw w ogdle nie korzysta z sieci. Oznacza to istotne
ograniczenic mozliwosci wykorzystania technologii informacyjnej w szkole.
W miare uplywu czasu moze nastapi¢ szybkie zmniejszanie kompetenciji
informatycznych nauczycieli, a w konsekwencji ograniczenie mozliwoscl ko-
rzystania z zasobéw Internetu dla celow ksztalcenia, doksztalcania i samo-
ksztalcenia.

9. Prawie potowa badanych nauczycieli informatyki korzysta z Internetu
raz w miesiacu, a ponad 50% pozostalych nauczycieli posiadajacych kompe-
tencje informatyczne nie korzysta w ogole.

10. Wystepuje wiele mitéw dotyczacych uzyskiwania wysokich wynikow
w ksztalceniu informatycznym. Uwagg zwracaja dwa najbardziej rozpowszech-
nione. Pierwszy mit dotyczy przekonania, ze gry komputerowe umozliwiaja
szybsze opanowanie umiej¢tnosci informatycznych i tym samym uzyskiwanie
wysokich efektow ksztalcenia, drugi — ze stwarzajac uczniom warunki do
samodzielnego penetrowania zasobow Internetu rozwijamy w nich umiejet-
noéci obstugi narzgdzi internetowych oraz ksztaltujemy kompetencje infor-
macyjne. Obydwa zalozenia nalezy uznaé za bledne. W przypadku gier, brak
na polskim rynku takich produktdéw, ktére z jednej strony gwarantuja reali-
zacje programu, z drugiej ucza mySlenia i rozwijaja intelektualnie ucznia.
Dlatego stosowanie gier na lekcjach powinno by¢ bardzo starannie przemys-
lane i celowe. Pozwalanie uczniom na swobodna pracg w Internecic na lekcji
powoduje przypadkowosé i koncentracj¢ uwagi ucznia na informacjach nie-
istotnych lub wrecz szkodliwych z punktu widzenia celéw szkoly. W przy-
padku wigkszosci ucznidow ze wzgledu na uwarunkowania biologiczne zwia-
zane z percepcja i przetwarzaniem informacji konieczne jest ograniczenie
dowolnosci dzialania oraz stopniowe nabywanic umiejgtnosci samodzielnej
pracy. Marginalne stosowanie w polskiej szkole technik tworczego myslenia
oraz brak przygotowania uczniéw do samodzielnosci wymaga aktywnego
kierowania ich posunieciami na lekcjach informatyki. Dokonywanie wyborow
nie oznacza dowolnosci w dzialaniu.
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-Oczekiwania

Ze wzgledu na uwarunkowania mi¢dzynarodowe, a szczegdlnie zwiazane

z wstapieniem Polski do Unii Europejskiej pilna stala sie potrzeba okresle-

nia zasiggu dzialad panstwa w zakresiec wdrazania technologii informacyjnej

do edukacji oraz stworzenia Programu Rozwoju Polskiej Edukacji w warun-
kach masowego zastosowania technologii informacyjnej. Opracowanie Naro-
dowego Programu Rozwoju z celami blizszymi na lata 2003—2004 oraz
dalszymi na lata 2004—2014 powinno uwzglednia¢ dotychczasowe osiagnie-
cia, a takze zawieraé niezbedne korekty w celu efektywniejszego ich wy-
korzystania. Opracowanie dojrzatego programu wymaga dokonania diagnozy
stanu istniejacego oraz opracowania prognozowanej zmiany. Ze wzgledu na
zlozonos¢ problemu osiagniecie celdéw wymaga uwzglednienia nie tylko hory-
zontu kilku najblizszych lat po przystapieniu Polski do Unii Europejskiej,
ale takze odniesienia sie do wyzwaf, ktore beda aktualne i wspélne dla
wszystkich krajow Unii tak7e w nastgpnym okresie, tj. co najmniej do 2014
roku. Powszechne wprowadzenie komputeréw do edukacji spowoduje lepsze
przygotowanie absolwentéw szkél zawodowych i érednich do pracy i dal-
szego rozwoju. Pozwoli takze wzmocnié konkurencyjno$é gospodarki opartej
na wiedzy i przedsicbiorczosei, zdolnej do dlugofalowego, harmonijnego roz-
woju, zapewniajacej wzrost zatrudnienia i osiagnigcie spojnosei spoleczne;,
ekonomicznej i przestrzennej z Unia Europejska na poziomie regionalnym

i krajowym.

Powszechne i staranne przygotowanie uczniéw do wykorzystania techno-
logii informatycznej bedzie miato daleko idace skutki:
a) w obszarze spolecznym:

— budowanie $wiadomosci w zakresie zachodzacych na $§wiecie zmian cywili-
zacyjnych;

— stworzenie warunkow powszechnego dostepu do wszelkiej informacii,
a przez to wyrownanie szans obywateli, jesli chodzi o ich osobisty rozwdj
I uczestnictwo w demokratycznych przemianach;

— rozszerzenic warunkéw do samorealizowania si¢ Polakéw, w wyniku czego
uzyska si¢ lepsze zaspokojenie ich potrzeb;

— poglebienie poczucia tozsamosci narodowej dzigki prezentacji w nowych
mediach ogdlnie rozumianych débr kultury, efektéw rozwoju wlasnej
edukacji i nauki;

— zwigkszenie mozliwosci korzystania z kulturowego dorobku calej ludzko-
§ci, uczestniczenia w przemianach z zachowaniem odmiennosci wiasnej
tradycii;

— wzrost ogélnie rozumianej kultury informacyjnej, przyspieszenie rozwoju
Swiadomosci niezbednej do tworzenia spoleczenstwa informacyjnego;
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b) w obszarze ekonomicznym:

— wzrost tempa wchianiania technologii informacyjnej do polskiej gospo-
darki, co sprzyja¢ bedzie modernizacji, rozwojowi i zwigkszeniu jej kon-
kurencyjnosci;

— rozw0j wlasnej bazy produkcii nowoczesnej technologii;

— wazrost kultury informatycznej sprzyja¢ bedzie konsumpcji wysokich tech-
nologii przez spoleczenstwo, co ma znaczenie dla rozwoju nowoczesnych
galezi przemystu;

—— zmniejszenie dystansu wystgpujacego pomiedzy Polska a krajami Unii
Europejskiej w dziedzinie wykorzystania technologii informacyjnej i komu-
nikacyjnej;

— usprawnienie dziatai administracji sprzyja¢ bedzie wzrostowi efektywnosci
calego systemu zarzadzania pafstwem;

— lepsze przygotowanie wielu obywateli do wymagan rynku pracy, w szcze-
gblnosci zapewnienie polskim obywatelom szans na rynku pracy Unii
Europejskiej;

— wrrost aktywnosci spolecznej i gospodarcze] polskiej wsi;

— stworzenie wszystkim regionom i grupom spolecznym w Polsce szans
udzialu w procesach rozwojowych i modernizacyjnych;

— stworzenie lepszych warunkow korzystania z zasobdw - informacyjnych
i ekonomicznych Unii Europejskiej;
¢) w obszarze nauki i edukacji:

— przyspieszenie modernizacji polskiego szkolnictwa,

— podniesienie poziomu wyksztalcenia spoleczenstwa dzigki uruchomieniu
masowego ksztalcenia na odlegtosc;

— unowocze$nienie procesu edukacyjnego szkolnictwa wyzszego, srednicgo
i podstawowego;

— przyspieszenie procesu wdrozenia do szkolnictwa wyiszego standardow
technologii informacyjnej;

__ utatwienie tworzenia $rodkéw do realizacii programéw o charakterze
systemowym, wymagajacych udziatn wielu podmiotéw, np. gospodarczych,
edukacyjnych, spolecznych.

Analizujac kierunki zmian zachodzacych w edukacji pod wplywem nowo-
czesnych technologii, mozemy dostrzec kilka prawidtowoéci. Decyduja one
o organizacji oraz samym procesic edukacyjnym. Do wspomnianych prawi-
dlowoéci mozemy zaliczy¢:

1) postep w technologii prowadzacy do laczenia sig tresci informatycznych
z edukacja medialna;

2) powszechno$é wystgpowania technologii informacyjnej w edukacji —
nowoczesne komputery (multimedialne) i urzadzenia wspomagajace naukg
staja si¢ dostepne dla kazdego uczacego sig;
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3) powszechna dostepno$¢ szkot do sieci komputerowych, umozliwiajaca
potaczenie si¢ uczniéw w klasie ze §wiatem zewnetrznym przez globalna sieé;

4) oprogramowanic edukacyjne staje sie integralna czescia programu,
programy musza charakteryzowal sig wysoka jakoécia oraz motywowaé do
dzialania;

5) platforma medialna tworzy¢ bedzie warunki do jednogci ksztalcenia
doroslych oraz dzieci i mlodziezy, podzial pomi¢dzy edukacja powszechna
dzieci i mlodziezy oraz dorostych stanie si¢ mniej wyrazisty.

6) technologia informacyjna otwiera drogg do modernizacji edukacji
1 przygotowania do permanentnego ksztalcenia.

Whnioski

Przedstawione potrzeby spoleczne i gospodarcze w zakresie edukacii infor-
matycznej i medialnej oraz pokrétee ukazany stan aktualny wskazaly na po-
trzebg podijecia przez MENIS nastepujacych dziatan:

1. Réwnocze$nie z wprowadzaniem do wszystkich szkét komputeréw na-
lezy podjac dzialania na rzecz umacniania humanistycznego oblicza szkoly.

2. Dokonania zmian systemowych w podstawie programowej oraz w pro-
gramach ksztalcenia. Jezeli nie polaczy si¢ tresci edukacii informatycznej
z edukacja medialna, nalezy oczekiwaé wzrostu technokratycznego sposobu
myslenia ucznia, co spowoduje dalsze poglebianie si¢ patologii i wicksza liczbe
probleméw wychowawczych w szkolach. Bedzie to nastepowalo tym szybciej,
im bardziej wzrasta¢ bedzie rola i miejsce technologii informacyjnej w spole-
czenistwie. Aby ustrzec si¢ tych bledéw, nalezy w mozliwie krétkim czasie
polaczy¢ programy edukacji medialnej i edukacji informatycznej, tworzac
jednolity program ksztalcenia. Przyniesie to znaczaca poprawe jakoéci pracy
wychowawczej oraz stworzy warunki do rozwoju intelektualnego uczniéw.

3. Utworzony z polaczenia edukacji medialnej i edukacji informatyczne;j
przedmiot powinien by¢ realizowany metoda projektéw. Projekty powinny
sprzyja¢ dzialaniom twoérczym ucznidw.

4. Na szersza skale niz dotychczas nalezy wprowadzié do ksztalcenia
nauczycieli tre§ci dotyczace zagrozen, jakie niesie technologia informacyjna?.
Nalezy ksztaltowa¢ umiejetnodci intelektualne oraz stosowaé takie zabiegi
metodyczne, ktore mialyby na celu ukierunkowanie uczniéw na tworzenie
multimediéw, animacji i innych przedsigwzigé zmierzajacych do koncentragcji
zainteresowan na atrakcyjnych projektach.

! Opis tych zagrozefd zob. Siemieniecki (2002, rozdz 2).

9 ,Chowanna" 2003
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5. Nalezy opracowaé plan dziatan MENIS, majacy na celu zainteresowa-
nie wladz terenowych i samorzadowych systematyczna modernizacja juz
funkcjonujacych pracowni internetowych.

6. Zachodzi potrzeba wprowadzenia do szkél rozwiazan systemowych
gwarantujacych dostepno$é pracowni internetowych po godzinach lekcyjnych.

7. Dostep do edukacji informatycznej i medialnej wszystkich uczniow wy-
maga utworzenia polskich baz wiedzy oraz stworzenia wirtualnej biblioteki
medialnej.

8. Podjecie dalszych badan monitorujacych stan wykorzystania techno-
logii informacyjnej w edukacji.

9. Podjecie badan dotyczacych problembéw zwiazanych z rodzing (inteli-
gentne domy, powszechny dostep do sieci), dalsze poglebione prace nad pato-
logiami zwiazanymi z technologia informacyjna (nadmierna praca dziecka
z komputerem, w sieci (komputerofobie), gry komputerowe i zwigzane z nimi
zjawiska negatywne, wirtualne widzenie §wiata, hakerzy, piractwo, seks).

10. Podjecie prac nad systemem wirtualnego doradztwa psychologiczno-

-pedagogicznego. W procesie ksztalcenia w szkole podstawowej i gimnazjum

nalezy wprowadzi¢ na szeroka skalg komputerowe programy do diagnozowa-

nia i terapii pedagogicznej. W pierwszej kolejnosci nalezy je zastosowac

w edukacji zintegrowanej w szkotach na wsi i w matych miasteczkach, lezacych

z dala od duzych miast. Nalezy oczekiwaé, ze w sposob istotny zwigkszy to

szanse rozwoju dzieci bedacych dotad w gorszej sytuacii.

11. Zamiast programowania w Pascalu wprowadzi¢ w szkole podstawowe;j

i w gimnazjum jezyk Logo Komeniusz lub inny zapewniajacy rozwoj intelek-

tualny, a w szkole éredniej inny odpowiadajacy poziomowi rozwoju uczniow?.
12. W ksztalceniu nauczycieli nalezy:

— zwigkszy¢ liczbe godzin przeznaczonych na edukacj¢ medialna; utworzony
z polaczenia edukacji medialnej i edukacji informatycznej przedmiot
powinien byé realizowany przez nauczycieli dysponujacych znaczna wiedza
na temat mediéw i komunikowania; nalezy wprowadzi¢ w tym wzgledzie
wyrazne standardy obowiazujace nauczycieli; brak wiedzy i umiej etnoSci na
poziomie standard6w oznacza¢ winien dyskwalifikacje nauczyciela danego
przedmiotu;

— kryteriami réwnowaznymi dla przedmiotu laczacego tresci edukacji medial-
nej i edukacji informatycznej powinny by¢ umiejgtnosci nauczyciela w ob-
szarze technologii informacyjnej oraz wiedzy z zakresu medi6w i metodyki;
niedopuszczalne jest zatrudnianie na etacie namczyciela informatyki osoby
legitymujgcej sie nikla wiedza metodyczng oraz nie posiadajacej przynaj-
mniej podstawowych umiejetnosci z edukacji medialnej; w tej sprawie nalezy

2 O problemie uczenia jezykow programowania wypowiada sie min. R, Tadeusiewicz
(1996, 5. 147—154).
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w trybie natychmiastowym wprowadzi¢ rozporzadzenie Ministra Edukacji
Narodowej, umozliwi to zahamowanie wprowadzania do szkoly os6b nie-
kompetentnych pod wzgledem pedagogicznym; utrzymywanie istniejacego
stanu prowadzi do nieosiagania przez szkole zalozonych celéw;
wprowadzi¢ powszechne ksztalcenie nauczycieli pozostalych przedmiotéw
w zakresie wiedzy o mediach i komunikacji za pomoca systemow ksztal-
cenia na odleglosé?; aktywizowaé nauczycieli informatyki do tworzenia
tutordw z zakresu technologii informacyjnej;

na serwerze MEN umieszcza¢ informacje o nowych kierunkach prac nad
zmianami dydaktyczno-wychowawczymi wynikajacymi z powszechnego
wprowadzenia do edukacji technologii informacyjnej;

w procesie ksztalcenia i doksztalcania nalezy uwzgledniaé szczebel edukacji
szkolnej (szkota podstawowa, gimnazjum, szkola érednia), dla ktdrej sa
przygotowywani nauczyciele,

* W Polsce opublikowano niewiele ksigzek na temat edukacji na odlegtosé. Do nielicznych

wartofciowych pozycji zaliczy¢ mozemy publikacje S. Juszczyka (2002).
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