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Koncepcja samouctwa Kazimierza Wenty
a technologia informacyjna

Ksztalcenie dorostych jest jednym z fundamentéw istnienia spoteczen-
stwa wiedzy. To z pozoru banalne stwierdzenie ma gleboki sens jezeli roz-
patrujemy je w kontekscie zmian spotecznych i skutkéw cywilizacyjnych,
jakie owe zmiany powoduja. Zjawiska te szczegélnie uwidaczniajg sic przy
ocenie roli i miejsca mediéw w spoleczenstwie informacyjnym. Podsta-
wowym problemem wyst¢pujacym w tym obszarze jest samoksztalcenie.
W literaturze polskiej na szczegolng uwage zastuguja rozwazania prezen-
towane przez Kazimierza Wentg, ujete m.in. w ksiazce Samouctwo informa-
cyine miodych nauczycieli akademickich. Ze wzgledu na znaczenie wspomnia-
nej publikacji dla wspéiczesnej edukacji dorestych wymaga ona szerszego
zaprezentowania.

Profesor Kazimierz Wenta podjat si¢ trudnego zadania ukazania roli
samouctwa w dobie powszechnego wykorzystania komputeréw w przy-
swajaniu wiedzy i umiejgtnosci. Poniewaz droga do samouctwa prowadzi
poprzez samoksztalcenie, dlatego samouctwo z nim lub jego czes$¢ utoisa-
miano. Podjecie przez Kazimierza Wente problemu samouctwa porzadkuje
szereg pogladow 1 stanowisk, bedacych waznym wkiadem dla stworzenia
podstaw teoretycznych ksztatcenia dorostych. Przeprowadzone badania
nad samouctwem wsréd nauczycieli pozwalaja ukazad rozlegloéé i wielo-
kontekstowo$¢ zjawiska samouctwa wéréd ludzi dorostych. Warto w tym
miejscu zwrocic¢ uwage na umiejscowienie poruszanych probleméw w kon-
tekdcie ksztalcenia nauczycieli z wykorzystaniem nowoczesnych technolo-
gii informacyjnych.
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Autor wspomnianej ksigzki ukazuje zawilosci problemoéw wystepujacych
na styku przyswajania wiedzy, umiejetnosci informatycznych i ksztalcenia.
Przeanalizowal on fazy rozwoju i dojrzewania czlowieka doroslego az do
samouctwa informacyjnego. Ukazal szereg zjawisk dotychczas pomijanych
przez badaczy, np. edukacja humanistyczna a samouctwo informacyjne.
Kiedy w 1994 roku po raz pierwszy zaprezentowane zostaty problemy hu-
manistycznego wykorzystania komputeréw w edukacji (B. Siemieniecki
1994) wydawalo sig, ze w sposéb naturalny bedg one w kolejnych latach
gtéwna osig dyskusji. Tymczasem okazalo sig, ze tylko nieliczni badacze,
m.in. Stanistaw Juszczyk, Maria Kozielska, Janusz Morbitzer, Maciej Ta-
nas, Wiadystaw P. Zaczynski, dotykali réznych aspektéw humanistycz-
nego ksztalcenia informacyjnego. Brak szerszej dyskusji wytworzyl istotng
dysproporcje  pomiedzy narzedziowym wykorzystaniem komputeréow
a wymiarem humanistycznym. Kilkakrotnie zwracalem uwage na ten fakt
w swoich publikacjach, m.in. w: Komputery w edukacji. Podstawowe pro-
blemy technologii informacyfnej (1997), czy Technologia informacyjna w polskief
edukacyi. Stan 1 zadania (2003). Obecnie coraz wyrazniej widzimy potrzebe
podjecia wielopoziomowe]j dyskusji nad stworzeniem przedmiotu szkol-
nego, ktory laczylby edukacje informatyezng z edukacja medialng i czytel-
niczg oraz wykorzystaniem komputeréw w ksztalceniu, doksztalcaniu i sa-
moksztalceniu dorostych. Dlatego monografia ,Samouctwo informacyjne
miodych nauczycieli” stanowi tak wazne ogniwo w taricuchu dyskusji nad
problemami edukacji dorostych w §wiecie postmodernistycznym.

Niewielki zakres dyskusji nad humanistycznym wykorzystaniem kom-
puteréw przez czlowieka prowadzi do pominiecia odniesiert kulturowych,
co skutkuje uzyskaniem polowicznych efektow w ksztalceniu. Zjawisko to
dostrzegt Kazimierz Wenta w cytowanej ksigzce o samouctwie. Liczne ba-
dania w obszarze kognitywistyki (B. Siemieniecki 1998, B. Siemieniecki
2004, B. Siemieniecki 2007) wskazuja, Ze pominigcie kultury uniemozli-
wia zrozumienie istoty uczenia si¢ cztowieka a takze jego funkcjonowania
w skomputeryzowanym $wiecie przez cale zycie. Wplywa takze na trudno-
$ci w ocenie mechanizmu oddziatywania kultury medialnej na zachowania
cztowieka. Problem ten zostal przedstawiony w kilku publikacjach, m.in.
w ksigzee Janusza Gajdy (2002) oraz w ksigzee Manipulacia — Media - Fdu-
kacja pod red. Bronistawa Siemienieckiego.

Warto tez podkreéli¢ uwagi wymienianego powyzej Janusza Gajdy
na temat zwigzku mediéw z ksztaltowaniem si¢ tozsamosci kultury na-
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rodowej a takze zrozumienia innych kultur, co ma szczegdlne znaczenic
w swiecie globalnym. Niewgtpliwie jest to niezwykle wazny problem dla
edukacji dorestych.

We wspolczesnym $wiecie wzrasta ranga samouctwa informacyjnego
nie tylko ze wzgledu na powszechnos¢ stosowania technologii informacyj-
nej. Mamy tu rakze do czynienia z wymiarem znacznie szerszym. Czlo-
wiek wspolczesny otoczony mediami, ktore dostarczaja mu ogromne;j ilosci
informacii, staje przed koniecznoscig cigglego ich wybierania. Umiejetnosé
selekeji informacji odgrywa zatem znaczaca rolg w ksztattowaniu spote-
czenstwa obywatelskiego. Z jednej strony samouctwo poszerza ramy wol-
nosci intelektualnej, z drugiej sprzyja manipulacji, szczegolnie wowcezas,
gdy wiedza 1 doswiadczenie bgdace podwalinami samodzielnego myslenia
sq phytkie 1 wyrywkowe. Ma to miejsce takie wowezas, gdy cztowick po-
siada wiedzg, a nie potrafi jej wykorzysta¢ w operacjach intelektualnych.
Problem ten dostrzegali juz starozytni mysliciele przy analizie wplywu
nowych medidw na czlowieka. Dobrym przyktadem jest tu dyskurs kréla
Egiptu Tamuza z bogiem Teutem, wynalazca liter, opisany przez Platona
w Faidrosie. Oto krotki cytat ujmujacy prezentowany problem:

Krilu, ta nauka uezyni Egipcjan madrzejszymi, sprawniefszymi w pamie-

taniu; wynalazek ten jest lekarstwem na pamiec i mgdrose”

Na to odpowiedzial krol Tamuz:

WUezniom sweim dasz tylko pozdr madroic, a nie madros¢ prawdziwg. Po-

sigdg bowiem wielkie oczytanie bez navki 1 bedzie im sig zdawalo, Ze wiele

umiejq, a po wigkszef czpsci nie bedg umieli nic i tylko obcowad z nimi bpdzie
trudno; to bedg medrcy z pozoru, a nie ludzie madrzy naprawde”.
(Platon 1999)

Z dyskursu Tamuza z Teutern wynika kilka wnioskéw, ktore majg kapi-
talne znaczenie dla analizy wplywu mediéw na cywilizacje (por. red. B. Sie-
mieniecki, 2007). Jednym z najwazniejszych jest takze ten sformutowany
przez Neila Postmana (1995, ss. 24-26), méwi on, ze postugiwanie sig nowg
technologia nie oznacza automatycznie osiagania stanu madrosci. Nabywa-
nie bieglosci w obstudze sprzetu czy oprogramowania nie oznacza nic poza
tym, co nazywamy umiejetnosciami narzedziowymi. Do takiego stanowi-
ska nawigzuje Kazimierz Wenta w teoretycznych podstawach samouctwa.
Zwraca on uwage na zlozono$é problemu kszrattowania kompetencji in-
formacyjnych. Podkresla znaczenie wartoéci humanistycznych w procesie
uczenia si¢ obshugi nowoczesnych technologil.
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Neil Postman kontynuujac swoje wywody na temat wplywu nowych
technologii na cywilizacje wskazal takze, ze sami twércy majg zwykle
spore ograniczenia w postrzeganiu skutkéw, jakie ich wynalazki przynosza
cztowiekowi. Dlatego tych, ktérzy wynajdujg nowe technologie, nie mozna
traktowa¢ jako prorokéw godnych zaufania. Jeszeze w latach szesédziesia-
tych tworcom sztucznej inteligencii oraz technologii ksztalcenia wydawat
sie bliski moment zautomatyzowania procesu kszralcenia, tak aby maszyny
zastapily nauczyciela w procesie nauczania — uczenia sig. Dzi§ wiemy, jak
ptonne bylty to nadzieje. Badania nad maszynami dydakrycznymi i sztucz-
nymi systemami inteligentnymi uczacymi poddane zostaly krytyce. Zaowo-
cowaly jednak szeregiem nowych kierunkéw badawczych, m.in. w zakresie:
neuronauki, neurodydaktyki, socjo-kulturo-biologicznych. Teoria memdw
w kulturze jest przykiadem poszukiwari teoretykow w zakresie uchwyce-
nia zjawisk kulturowych w ramy algorytmiczne, co zblizytoby nauki sciste
do humanistyki. W ramach memetyki udato si¢ wprawdzie wyjasni¢ sze-
reg proceséw oraz okresli¢ ich rangg, np. role nasladownictwa dla rozwoju
czlowieka, jednak dalecy jestesmy od znalezienia rozwigzan ostatecznych.
Dyskurs nad mézgiem potraktowanym jako maszyna memowa ma szersze
uwarunkowania. Postman zauwaza, ze nowe technologie wspétzawodniczg
ze starymi o panowanie m.in. w sprawach $wiatopogladowych, ale tez gdy
idzie o skupienie na sobie uwagi, prestiz czy pieniadze. Ta zjawiska znajduja
swoje odbicie w analizach przeprowadzonych przez Kazimierza Wentg.
Zauwazyl on, ze istota samouctwa informacyjnego nie jest nauczenie sig
obstugiwania narzedzi informatycznych, ale wspieranie wszechstronnego
rozwoju osobowosci uzytkownika. Idea ta nawigzuje do koncepcji potrak-
towania komputeréw jako ,rozszerzenia umystu” (B. Siemieniecki 1997).
Problem wplywu technologii na osobowos¢ jest obecnie jednym ze stabo
zbadanych obszaréw. Dlatego podjecie tego problemu w kontekscie eduka-
cji doroslych nalezy uznaé za niezwykle cenne.

W trakcie rozwazan nad oddzialywaniem technologii na osobowosé
warto zwr6ci¢ uwage na zréznicowanie wplywu, jaki majg narzedzia in-
fbrmat}rczm na ,rozszerzanie umystu’. Badania prowadzone przez Davida
Jonassena nad ,narzedziami intelektualnymi” wskazuja, ze tvlko pewna
czgéé oprogramowania moze nosi¢ takie miano. Przyjat on model przypo-
minajgcy guilfordowska tréjwymiarows strukture umystu (por. B. Siemie-
niecki 1997, s. 86), ktéra okrela obszar narzedzi poznawcezych ograniczony
trzema Zmiennymi:
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- aktywno$¢ - zaangazowanie,

— generowanie — tworzenie,

- student — kontrola.

Przvjecie przez Kazimierza Wente stanowiska zbieznego z modelem
Davida Jonassena oraz koncepcja Bronistawa Siemienieckiego otworzyto
nowy rozdziat badan nad samouctwem informacyjnym oraz samoksztal-
ceniem. Podjecie problemu wplywu technologii na wszechstronny rozwoj
osobowosci zapoczgtkowuje takze nowy etap dyskusii o roli i miejscu no-
woczesnych technik nauczania w edukacji permanentne;j.

Mowiac o wykorzystaniu technologii informacyjnej w procesie samouc-
twa nalezy dokonad istotnego rozréznienia, czy chodzi nam o uczenie si¢
z pomocy narzedzi poznawcezyeh, szerzej, komputera, ¢zy tez o uczenie sig
o tych narzedziach.

Uczenie sie o komputerach zawiera w sobie ogromny obszar wiedzy,
poczawszy od budowy i dziatania tych narzedzi, a skonczywszy na spo-
tecznych, ekonomicznych i antropologicznych analizach ich zastosowan
i wplywie na nasze zycie, prace 1 wypoczynek. W tym obszarze samo-
uctwa narzgdzia poznawceze wystepuja jako przedmiot nauczania. Innymi
stowy, komputer i skutki, jakie powoduje, sa trescig i przedmiotemn uczenia
sig. Nalezy tu zaznaczyé, ze w poczatkowe] fazie uczenia sie podstawo-
wym problemem, ktorego doswiadcza uczacy sig, jest nabycie niezbgdne;
wprawy w zakresie podstawowej obstugi komputera. O poziomie kompe-
tencjii w tvm zakresie decyduje ilosé czasu spedzonego przy praktycznej
obstudze komputera. Wymaga to pewnej wiedzy podstawowej o sprzgcie
(hardware) oraz oprogramowaniu (software). W trakcie samodzielnego
zdobywania wiedzy I umiejetnosci z zakresu alfabetyzacji komputerowej
moga by¢ przydatne samouczki prowadzace uzytkownika przez poszcze-
golne obszary obstugi. Przyktadem moze by¢ samouczek dotaczony do
ksigzki MicroGrafx krok po kroku (B. Siemieniecki, W. Lewandowski 1998),
ktory pozwalal na samodzielne opanowanie umiejetnosci obstugl progra-
méw graficznych i prezentacyjnych.

W teorii samouctwa informacyjnego Kazimierza Wenty znajdujemy kilka
watkow waznych dla dziatan metodycznych w ksztalceniu dorostych. Sg one
smiata proba wyjécia z tradyeyjnego ujmowania edukacji dorostych. Propo-
zycje zaproponowane przez wspomnianego badacza wynikaja z jednej strony
z duzego dos$wiadezenia praktycznego, z drugiej, s efektem przeprowadzo-
nych przez niego licznych eksperymentow nad samouctwem informacyjnym.
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Specyhika relacji wystgpujacych pomigdzy cziowickiem a wykorzysty-
wanym przez niego komputerem ma charakter jednostronny. To czlowiek
programuje czynnosci maszyny, nawet jezeli jest ona oparta na technolo-
gii sztucznych sieci neuronalnych. Dlatego teoria samouctwa informacyj-
nego podejmuje szereg problemow natury praktycznej. Warto wspomnied
chociazby problem wykonywania przez komputer takze blednych polecen
uzytkownika. Program opierajac si¢ na algorytmicznej instrukeji nie jest
w stanie uwzglednic wszystkich sytuaciji, z jakimi spotka si¢ uzytkownik.
Dlatego tak wazne sg zasady ksztalcenia z wykorzystaniem komputera za-
proponowane przez Kazimierza Went¢. Sq one plaszczyzna nowego ob-
szaru dyskusji nad dialogiem czlowiek — komputer.

Innym przyktadem praktycznych odniesien teorii samouctwa jest pro-
blem wplywu parametrow komputera i jego oprogramowania na podej-
mowane przez uzytkownika decyzje. Uczgey si¢ dysponujge komputerem
o matych mozliwosciach musi poczyni¢ wickszy wysitek intelekrualny
anizeli osoba posiadajaca sprzgt i oprogramowanie najnowszej generacii.
Jednoezesnie dysponujgc nowoczesnym oprogramowaniem mamy szersze
mozliwosci poglebionego widzenia probleméw, jakie mozemy rozwiazad.
Pojawia sie tu réwniez szereg obszaréw natury dydaktycznej, ktére zostaly
przedstawione w wielu publikacjach Kazimierza Wenty, m.in. w ksigz-
kach: Wprowadzenie do metodyki nauczania elementow informatyki w szkole.
Podstawy teoretyczne z dydaktyki w informatyce stosowanej (Wydawnictwo
Uniwersytetu Szczeciriskiego. Szczecin 1997) oraz Metodyka stosowania
technik komputerowych w edukacyi szkolnej (,Pedagogium”, Wyd. OR TWP
w Szczecinie, Szezecin 1999), a takze licznych artykulach.

Reasumujae, teoria samouctwa Kazimierza Wenty ma charakter wie-
lowatkowy, co wskazuje na jej rozwojowy charakter. Wspélczesnie jest to
jedna z nielicznych préb teoretycznego ujecia problemu edukacii dorostych
w warunkach spoleczenstwa informacyjnego. Nalezy oczekiwaé, ze w naj-
blizszych latach bedzie to jeden z najwazniejszych obszaréw dyskusji nad
samoksztatceniem dorostych.
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