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Konstruktywistyczno-kognitywistyczna koncepcja
wykorzystania komputeréw w edukacji

Ekspansja narzedzi informatycznych w obszarze codziennego zycia czlowieka, pro-
blemy z uzyskaniem wysokich efektéw ksztalcenia wspomaganego komputerami (por.
B. Siemieniecki 1994) oraz niepodzielnie panujgca w edukacii behawicralna te-
ria ksztalcenia (por. B. Siemieniecki, 2004, s. 12) spowodowala zainteresowanie teore-
wkéw i praktykéw edukacji modelami alternatywnymi informatycznej wizji szkoly.
Poczatkowo poszukiwania byly podyktowane obawg przed samg technologia. Dopiero
Zostrzezenie przez teoretykéw ich szybkiej ekspansji w codzienne Zycie czlowieka spo-
wodowalo krytyke nie zawsze polaczona z kontrpropozycjami. Wspdlczesne koncepcje
przeciwstawiajgce sig zinformatyzowanej szkole opierajg si¢ na dwéch podstawach. Jed-
=2 to odrzucanie zasad agresywnej ekonomii bezwzglednie obchodzace] sie z bytem co-
dziennym, pracg i umiejgtnedciami cziowieka, druga, to stawianie oporu stosunkom
soolecznym powstajgeym pod wpivwem nowoczesnych technologii informatyczno -
somunikacyjnych. Przeciwnicy technologii np. C. Stoll (1995) zwracaja uwage, ze tech-
nologia informacyjna nie przynosi zadnych korzysei poniewaz eliminuje lub ogranicza
hezpodredni kontakt czlowieka z drugim czlowiekiem, a przeciez to rzeczywiste do-
$wiadczenie jest niezbedne dla normalnego funkcjonowania czlowieka. Stoll nawiazuje
w fen sposob do schumacherowskiej grupy ,wracajacych do domu”, mysiacych o po-
wrocie do korzeni egzystencji ludzkiej. Echo tego powrotu do epoki przedtechnologicz-
nej odnajdujerny u C. Stolla, A. Bruhlmeiera i innych teoretykéw.

Frank Webster i Kelvin Robins (1986) zwrécili uwage, ze krytyka postgpu rozumia-
nego jako zmiany technologiczne musi w sobie zawiera¢ zarodek walki etyczne]. Wpro-
wadzenie plaszczyzny etycznej do rozwazan nad powszechnym wykorzystaniem kom-
puteréw w szkolach nalezy uznac za zjawisko wazne dla poprawnego funkcjonowania
szkoly. Bez jasnego okreélenia etycznej strony technologii informacyjnej w edukagji
frudno jest wskaza¢ humanistyczny wymiar ksztalcenia we wspélezesnej szkole.

Zwolennicy technologii min. Bila Gatesa gloryfikuja role komputeréw, oprogramo-
wania i sieci informatyczne] w Zyciu czlowieka. Podkredlaja znaczenie technologii dla
dzialar twérczych, bycia skutecznym w Zyciu a takze akcentujg znaczenie technologii
informacyjnej dla spedzania wolnego czasu. Warto w tym miejscu zwréci¢ uwage na
rolg jaka odegral twérca Microsoftu w kreowaniu spoleczeristwa sieciowego. Jego dzia-
lalnoé¢ jest typowym zachowaniem szumacherowskiego ,uciekiniera biegnacego przed
siebie” i osiagajacego duiy sukeesy. Argumentéw wzmacniajacych ten nurt myslenia
o technologii dostarczyly takie kraje, ktére postawily na nowoczesne technologie (Ir-
landia, Finlardia i inne kraje skandynawskie). Osiggnigeie przez nie wysokiego docho-
du narodowego poprzez rozwdj nowoczesnych technologii telekomunikacyjnych spo-
wodowalo, Ze rozpoczal sig nie tylko wyscig na polu technologii informacyinej ale roz-
szerzyl sie on takze na edukacje.

W dyskusjach nad przyszioscia edukacji zwraca sig najczeécie] uwage na procesy
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globalizacyjne, ktore tworza zreby spoleczenstwa informacyinego. W efekcie zauwaza
sie powierzchowne zjawiska, stanowiace zewnetrzng powloke giebszych procesow edu-
kacyinych. W efekcie zwolennikom powszechnego wprowadzenia komputerow
do szkd! wydawalo sie, Zze w stosunkowo krotkim czasie technologia informacyjna przy-
czyni sig do wzrostu efekidw kszialcenia. Jednak, jui pierwsze préby masowego wdro-
zenia komputerdw do szkét wywolaly mieszane uczucia. Zamiast spodziewanych wy-
sokich efektdéw ksztalcenia nastapito ich obniZenie, co mialo miejsce w Anglii w polo-
wie lat 80-tych (por. B. Siemieniecki 1997). Poniewaz zapotrzebowanie na specjalistéw
w zakresie informatyki a szezegdlnie na osoby posiadajgce umiejptnosci obshugi kom-
puteréw gwaitownie wzrastalo, gléwnie w gospodarkach krajéw wysoko uprzemysio-
wionych, uzyskiwane slabe wyniki ksztalcenia nie przeszkodzily w dalszym kompute-
ryzowaniu szkoly. Po dokonaniu korekt procesu ksztaleenia majacych charakter kosme-
tyczny w krajach wysoko uprzemyslowionych przystapione do masowej edukacji
informatyczne]. Nastapit szybki warost réznych form ksztalcenia, doksztatcania i samo-
ksztalcenia informatycznego, ktdrego celem byla nauka obshugi narzedzi informatyki.
Edukacja szkolna zostala zdominowana przez naukg techricznej obslugi komputerdw.
Lagodniej proces ten przebiegal w krajach rozwijajacych teorie | praktyke konstrukty-
wistyczno-kognitywistyczng. W Polsce natomiast jest znacznie gorze] ze wagledu na
niepodzielnie panujacy w szkole werbalny sposéb przekazu oraz pamieciowe preyswa-
janie faktéw.

Przedstawione poglady na wykorzystanie nowoczesne] technologii informacyine] w
edukacji wzmogly poszukiwania teoretyczne wychodzace poza waski obszar dyskusji
na temat wykorzystania komputeréw w szkole, Wplynelo to na wzrosto zainteresowa-
nie teorig konstruktywistyczno-kognitywistycza 1 jej wykorzystaniem w edukadji.

Od dluzszego czasu konstruktywizm oferuje nowy paradygmat dla edukacji,
w ktére] informacja przynoszona przez nowoczesne technologie dociera do odbiorcéw
prawie natychmiast po ich wyslaniu bez wzgledu na jej rozmiar. Technologia stworzy-
la tez warunki do tworzenia wiasne drogi uczenia sie.

Konstruktvwizm ma swoje korzenie w czasach odleghych sigga bowiem korzenia-
mi czasdw Sokratesa. Dopiero jednak w powie XX wieku szwajcarski epistemolog Jean
Piaget oraz psycholog rosyiski Lew Wygotski doprowadzili do stworzenia podwalin
teoretveznych wspdlezesnego konstruktywizmu. Jedng z podstawowych tez postawio-
nych przez Piageta w teorii konstruktvmzmu bylo wskazanie konfliktu pemigdzy wi-
dokiem $wiata odbieranym przez dziecko a jego aktualnym dodwiadczaniem tego swia-
ta. Tak sie dzieje kiedy dziecko usituje pogodzi¢ dwa elementy: oczekiwania i dodwiad-
czenia, ktérych jest w stanie sig nauczyd. 7 kolei Lew Wygotski pcn{ozyl nacisk na znaczenie
kultury dla rozwoju czlowieka®.

Wspdlczesny konstruktywizm wehlaniajac technologie informacyjng sigga do wspo-
munianych wezesnie] jej twircdw zwracajac przy tym uwage na problem interakeji. Traf-
nie zauwazyl to Robert Edgar (1995) analizujac koncepeje twércdw konstruktywizmu,
Zwrdcl on uwage, Ze Jean Plaget mdwiac o konstruowaniu wiedzy mial na mysli inte-
rakeje dziecka z obiektami fizveznvmi, a Lew Wygotski zakladal w procesie uczenia sig
wigce] niz jednego czlowieka. Dzig dzigki badaniom prowadzonym przez konstrukty-
wistdw wiemy, Ze interakcja iaka jest niezbedna dla rozwoju dziecka, co wigce] nie
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byloby mozliwe wiasciwe ksztaltowanie czlowieka, gdyby nie umiejetnoéei jezykowe.
Rozw¢j mozliwoéci komunikacyjnych mial istolny wplyw na rézne procesy decydujgce
o0 rozwoju cywilizacvjnym czlowieka np. nagladownictwo.

Istota edukacji oparte] na teorii konstruktywistyczne] jest budowanie wiedzy
u ucznia poprzez tworzenie u niego wiasnego jej znaczenia. Problem odkrywania zna-
czenia przez uczacego sie jest w teorii konstruktywistycznej centralnym punktem roz-
wazati. Wynika to z uzyskanych przez kognitywistéw badan nad przetwarzaniem in-
formacji przez czlowieka. Badania te koncentrowaly sie nie tylko na poszukiwaniu od-
powiedzi ,jak dziala” ale przede wszystkim prébowaly da¢ odpowiedzie¢ ,dlaczego
tak dziala”. W efekcie konstruktywizm otrzymal powazne instrumenty do realizacji
swoich celow.

Teoria kognitywistyczna bedaca na etapie wypracowywania perspektywy nowego
podejécia do zagadniert wspdiczesnej humanistyki obejmuje szereg pogladéw czgsto
rozbieznych a obejmujacych procesy poznawcze. Nie wehodzae w szczeglly mozemy
wyréini¢ dwa takie podejscia pozostajace w obszarze kognitywistyki: jedno, nazywane
JAwardym kognitywizmem” zorientowanvm na metafore komputerowa i zmierzajace
do obliczeniowego (algorytmicznego) modelu umyshu, drugie to ,migkki kognitywizm”,
zorientowany na cialo i zmierzajace do tzw. ucielesniowego modeln umyshu (por. G.
Lakoff 1987, s. 339-340). W obszarze obu orientacji wyrézni¢ mozemy - z grubsza bio-
rac - pied elementéw podstawowych:

- aktywnos¢ poznawcza cztowieka, kidra ujmuje sie w kategoriach reprezentacji (po-
znawczych lub umyslowych);

- zrozumienie aktywnosci umyslowej czlowieka, co wymaga komputera ale nie tyl-
ko jako narzgdzia do przeprowadzania prac eksper}«'mentainych, lecz takze jako
modelu funkcjonowania umyshu;

~ na pierwszym planie stawia si¢ §wiadome i racjonalne procesy opisane w Katego-
riach przetwarzania informacji, osoby zmierzajacej do celu;

- nauka o procesach poznawczych wyréznia sie interdyscyplinarnym charakterem;

~ ma swoje korzenie w tradycji zachodnioeuropejskiej filozofii poznania (H. Gardner

1989, 18-19).

Teoria kognitywistyczna przez diugi czas przywiazywala mniejsza wage do wphy-
wu na aktywno§¢ poznawcza czynnikéw afektywnych i emocjonalnych, historycznych
i kulturowych. Wynikalo to z potrzeby uniknigcia zbyt duzej zlozonosci poruszanych
probleméw. W efekcie opracowany przez Gardnera w 1978 roku na zlecenie Alfred P.
Sloan Foundation ,szeSciokat kognitywnych nauk” opublikowany w State of the Art.
Report zawieral tylko nastepujace nauki: psychologie, filozofig, jezykoznawstwo, antro-
pologig, neurologie i sztuczng inteligencje. Jednak dynamiczny rozwoj wiedzy w ob-
szarze cognitive science doprowadzit do pojawienia sig kilku nowych koncepdji. Jedna
z nich nawiazuje do teorii genéw nazwanej genetyka kultury lub memetyka. Pierw-
szym, ki6ry wprowadzit do jezyka naukowego pojecie memu byl biolog R. Dawkins
(1996). Pod pojeciem tym rozumial on podstawowa jednostke fransmisji kulturowej,
czyli imitacji. Nie wchodzae w szezeg6ly dyskusji na temat pojecia memu warto przy-
toczyé wypowiedZ Dennettem, kidry przyjal, ze memy to ,idee, zachowanie, styl Iab
zwyczaj, ktéry rozpowszechnia si¢ pomiedzy ludZmi w ramach danej kultury”. Czlo-
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wiek posiada niebywalg zdolnoé¢ nasladowania i powielania meméw. A zatem memy
ksztaltuja nasza ewolucje kulturowa. Memy bedac replikatorem posiadaja trzy oblicza:
— zwiazane 53 z informacjg, ktéra przenosza, z noénikiem, na jakim jest zapisana ta
informacia, .
- z efektami, ktére wywierane sq na otoczenie jako informacja,
- z efektami kidre wywierane sa na ofoczenie jako bezposrednia i posrednia przy-

czyna powielania si¢ replikatoréw (B. Siemieniecki, 2004, s. 16).

7 powyzszego wywodu uwidacznia si¢ kilka uwag waznych dla edukacji masowo
wykorzystujacej technologie informacyjna. Przede wszystkim oparcie sig w szkole wy-
lacznie na edukacji preferujacej obstuge komputera tworzy specyficzng informacje kul-
turowa, ktérej efektem jest jedna postaé socjotypu edukacyjnego. To ona powoduje, ze
na éwiecie mamy duzy sceptycyzm co do znaczenia wplywu technologii informacyjnej
na edukacje. Takze w Polsce przeprowadzone badania wskazuja na nikly wplyw maso-
wo wprowadzonych do szkél pracowni komputerowych na lepsze funkcjonowanie
szkoly (B. Siemieniecki 2003). Obecny stan edukacji informatycznej w Polsce przypomi-
na opisywany przed dwudziestu lat przez S. Paperta (1980), ktéry zauwazyl, ze pra-
cownia komputerowa jest swoistym gettem oddzielonym od szkoly.

Waznym zagadnieniem jest dostrzezenie faktu, Ze zastosowana w edukacji techno-
logia nie jest obojetna kulturowo. Niestety ma racje Appel (1991, s. 75) a takze wielu
innych badaczy przyjmujacych, e technologia wywoluje u korzystajacego z niej czlo-
wieka pewien sposéb myélenia majacego charakter techniczny. Im wiekszy nacisk po-
lozony zostaje na sfere obstugi tym skuteczniej usuwamy z procesu ksztalcenia twércze
i etyczne myslenie. Przeprowadzone przeze mnie badania wskazuja, Ze poloZenie przez
nauczycieli nacisku na technologie obstugi komputeréw spowodowato zmarginalizowa-
nie dziatari skierowanych na rozwdj myélenia krytycznego oraz dzialar w sferze mo-
ralnej uczniéw. Pozostawiajac w stanie nie zmienionym program edukacji informatycz-
nej tworzymy warunki do powstania odhumanizowanego srodowiska spolecznego
(por. B. Siemieniecki 2003).

Wielu teoretykéw edukacji zwrécilo uwage na mozliwosci jakie stwarza czlowie-
kowi nowoczesna technologia. Wykorzystanie jej wymaga jednak scidle okreslone] pro-
cedury postepowania. Komputer staje si¢ ,rozszerzeniem umystu” tylko wéwczas, gdy
w procesie ksztalcenia odchodzimy od kladzenia nacisku na wyszukiwanie nienaruszo-
nych struktur wiedzy na rzecz wspierania konstrukeji nowego rozumienia, do nowa-
torskiego i sytuacyjnie specyficznego przebudowywania zgromadzonej wczeSnie] wie-
dzy zarysowanej w reprezentacjach umystowych. Technologia informacyjna sama
w sobie nie powoduje uczenia sie (o czym czesto zapominajg zwolennicy ksztalcenia
na odleglosé). Dopiere ma to miejsce, gdy wystepuja procesy intelektualne. Dlatego za-
miast konstruowac¢ skomplikowany software i hardware, kiéry posiada ogromne moz-
liwosci techniczne do prezentacji materialu nauczania nalezy mysled wezednie] o fym
jak dostosowaé technologie do celéw edukacyjnych i mozliwosci intelektualnych ucza-
cych sig’.

Dodatkowo wielu badaczy uznaje komputer jako wazne narzedzie w wyzwalaniu
zmian 1 elastycznoéci. Hipertekst jest dla przykiadu narzgdziem nieliniowym dostarcza-
jacym uczacemu sie okazji do badania i konstruowania jego wlasnych znaczen w opar-
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ciu o dostarczony material nauczania i interakcje z innymi osobami, ktdre zajmujq sie
tym samym problemem.

Zaprezentowany pokrétce obszar zaleznosci pomigdzy technologia wprowadzang
do szkoly a teoriz konstrukiywistyczno-kognitywistvczng wskazuje nie tylko na ko-
niecznoé¢ weryfikacji programéw edukacyjnych i wprowadzenia edukagji medialnej do
programu informatyki ale takZe zwr6cenia wigkszej uwagi na badania interdyscypli-
narne na styku réznych obszaréw badari nad mézgiem i mediami. Mozna przyja¢, ze
bez elementu kulturowego zawierajgcego si¢ w edukadji medialnej nie ma mowy o prze-
famaniu jednostronnego charakteru edukacji informatycznej. Innym nasuwajacym sie
wnioskiem jest koniecznos¢ skoordynowania badart neurobiologicznych oraz edukadji
medialnej w obszarze kulturowym a takze szerszej w obrebie calej pedagogiki.
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