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nalizujgc reformy szkolne nietrudno zauwazy¢ szereg niepowodzen, jakie w ostat-
4 &nim okresie czasu poniosta polityka o$wiatowa. Na temat przyczyn tego stanu
rzeczy mamy znaczng liczbg opracowan prezentowanych na tamach literatury peda-
gogicznej, w ktérej autorzy, m.in. Z. Kwieciniski, T. Lewowicki, w sposéb wnikliwy
dokonywali przegladu czynnikéw decydujgcych o owych niepowodzeniach. Losy
wzlotéw i upadkéw reform szkolnych dzielita takze rodzaca sie edukacja medialna.
Wyprowadzona z koncepcji technologii ksztalcenia stopniowo poszerzata swoj krag
zainteresowan stajgc si¢ znaczacym obszarem badan nad edukacja. Szybki rozwdj
mediéw elektronicznych przyspieszyt 6w proces, spowodowat takze wdrazanie me-
diow do edukacji. Masowe pojawienie si¢ komputeréw w szkole wzmocnito przeko-
nanie o nieograniczonych mozliwosciach tego srodka w edukacji. Przekonanie to
siggajace swoimi korzeniami jeszcze w lata 60. wywotalo liczne spekulacje na temat
skutkéw, jakie przyniesie nowoczesna technologia dla edukacji. Nadmierne nadzieje,
jakie zrodzit komputer, wywolane zostaly w cze$ci kampania reklamows wielkich
korporacji zarabiajacych krocie na sprzedazy produktéw informatycznych, a w czesci
dziataniem elit politycznych upatrujgcych w technologii informacyjnej 7rédto sukee-
su gospodarczego i dobrobytu spoleczeristwa. Jako przyktad wskazywane sg osiagnie-
cia, jakie odniosty takie paristwa, jak: Irlandia i Finlandia. Zapomina sie przy tym, ze
wkrajach tych odniesiono ten sukces nie tylko poprzez masowe wprowadzenie kom-
puteréw do szkoly, ale przede wszystkim poprzez dokonanie znaczacych zmian
w calej edukacji, ktéra charakteryzowala si¢ pewng specyfika systeméw edukacyjnych
ina ktorg wpltywaty dokonujgce si¢ w gospodarce przeobrazenia.

Widzenie edukacji przez pryzmat wielkich proceséw globalizacyjnych oraz two-
rzenie si¢ zr¢béw spoleczenstwa informacyjnego zwroécily uwage na potrzebe ksztal-
cenia umiejetnosci obstugi narzedzi informatyki. Wydawalo sie, ze wystarczy
wprowadzenie komputeréw do szkoly, aby nastapit w stosunkowo krétkim czasie,
wzrost efektdw ksztalcenia. Jednak juz pierwsze préby masowego wdrozenia kompu-
teréw do szk6t wywolaly mieszane uczucia. Zamiast wysokich efektéw ksztatcenia
nastapito ich obnizenie, jak miato to miejsce np. w Anglii w potowie lat 80. Poniewaz
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w gospodarkach krajéw wysoko uprzemystowionych zapotrzebowanie na specjali-
stow w zakresie informatyki, a szczegélnie posiadajacych umiejetnodci obstugi
komputerdw, gwaltownie wzrastato. Nie najwyzsze wyniki ksztatcenia nie przeszko-
dzity w dalszym komputeryzowaniu szkoly. Po dokonaniu niewielkich zmian w pro-
cesie ksztalcenia i jego organizacji przystapiono do masowej edukacji informatyczne;.
Wystapil szybki wzrost réznych form ksztalcenia, doksztalcania i samoksztalcenia
informatycznego, ktérego celem byta nauka obstugi narzedzi informatyki. W efekcie
edukacja szkolna zostata zdominowana przez nauke technicznej obstugi kompute-
réw. Przyszio to tym lfatwiej, ze w szkole niepodzielnie panowat werbalny sposéb
przekazu oraz pamieciowe przyswajanie faktéw. Funkcjonujaca u podstawy tego
ksztalcenia behawioralna teoria uczenia zakladata rozwijanie zlozonych umiej¢tno-
éci poprzez opanowanie prostych komponentéw tych umiejetnosci powigzanych
w sekwencje.

Koncentracja na nauczaniu obstugi komputeréw miala tez strong pozytywna,
przyspieszala bowiem popularyzowanie technologii informacyjnej w spofeczenistwie
oraz wzmagala zainteresowanie tg technologia w samej edukacji. Ta pierwsza faza
charakteryzujaca si¢ wdrazaniem narzedzi informatyki do szkoly byta niezbgdna dla
uzyskania przyzwolenia spotecznego na wydatkowanie znaczacych publicznych srod-
kéw finansowych, a takze wzbudzenia przekonania nauczycieli do stosowania nowej
technologii. Poniewaz dzialania te byly zbiezne z poglgdami elit politycznych po-
wszechnie zaakceptowano model technologiczny edukacji informatycznej spychajac
na plan dalszy problem modernizacji samego procesu edukacyjnego, ksztalcenia
nauczycieli w obszarze dydaktyki i wychowania.

Przyjety model ksztalcenia informatycznego zdominowal edukacjg co W}gceJ
doprowadzit do uspienia potrzeby gruntownych zmian w edukacji. Dlatego poczat-
kowo systemy edukacyjne w niewielkim stopniu zwracaly uwage na nowe zjawiska
np.: ' :

- skutki masowego dostarczania informacji, wzrost mozliwoéci komunikacji
elektronicznej;

~ dokonujace si¢ zmiany w strukturze spolecznej wynikajace z upadku tradycyj-

nych autorytetow charakterystycznych dla cywilizacji opierajacej si¢ na komu-
nikacji pisemnej i ustnej;

- pojawienie si¢ w obszarze kultury jezyka elektronicznego.

Ten brak widzenia nowych zjawisk wynikal réwniez z proceséw wystgpujacych
w samej edukacji. Z jednej strony nieche¢ tradycyjnej szkoty do nowych technologii
wynikajaca z braku orientacji administracji o§wiatowej i samych nauczycieli na temat
mozliwoéci tych technologii, z drugiej - ograniczono$¢ naktaddw na oswiatg. Ponie-
waz wprowadzenie nowoczesnych technologii wymaga przebudowy procesu ksztal-
cenia, np. nowy spos6b oceny skutecznodci szkoly, fatwiej byto zamkng¢ technologie
informacyjna w pracowni komputerowej tworzac swoiste getto odizolowane od po-
zostalej czgsci szkoty.
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Obecnie nadszedl czas, aby zastanowic si¢ nad kilkoma zjawiskami bedgcymi
nastepstwem masowego wystepowania technologii informacyjnej w spoleczenstwie.
Technologia ta w procesie komunikowania ktadzie nacisk na obrazowo$¢, jego do-
minacjg nad tekstem i sfowem méwionym. W efekcie dominujacy obraz tworzy nowsa
jako$¢ zachowan, psychicznych nawykéw, a takze zmienia punkt ciezkoéci w procesie
przetwarzania informacji w mdzgu. Na przykltad odbieranie informacji obrazowej
ktadzie nacisk na konkretnosé, poniewaz wigze si¢ z danym przedmiotem lub obser-
wowanym zdarzeniem, czyli z tym co jest prezentowane wizualnie. Przeprowadzone
przeze mnie w koncu lat 80. badania na temat efektywnosci odbioru wiadomosci
z medidw wskazuja, ze uczniowie legitymujacy sie nizszymi wskaznikami w testach
inteligencji wiecej korzystali z informacji obrazowej, natomiast dla uczniéw charak-
teryzujacych si¢ wskaznikami wysokimi wizualizacja jest obojetna, a czasami wrecz
przeszkadza. Jest to zgodne z tendencja cztowieka do urzeczywistniania wiadomosci
prezentowanych wizualnie, do faczenia ich z przedmiotami, do przypisywania mime-
tycznosci takim wiadomosciom i do traktowania ich jako elementéw sztuki nasla-
dowczej'. Do problemu nasladownictwa powroce przy omawianiu zwigzku meméw
w kulturze z edukacja medialna.

W przekazie stownym percepcja treéci powstaje przede wszystkim w czasie, co
wynika z opisu o charakterze audytywnym. Mozna przyjac, ze na opis stowny sklada
sie zespol wiadomosci utozonych w sposéb sukcesywny. Podczas wizyjnej prezentacji
przedmiotu wystepuje seria skladnikéw symultanicznych, ktére maja istotny wptyw
na percepcje wiadomodci. Uczen dokonujgc syntezy obrazu wystepujacego w medium
ma przed oczami przedmiot w catoéci. Inaczej jest w przypadku slowa, kiedy uczacy
sie podczas syntezy ma do czynienia — w najlepszym przypadku - ze skrétem wspo-
mnien® Dlatego czas potrzebny na przyswojenie tresci jest kilka razy dtuzszy (3-4
razy) anizeli czas przyswajania tre$ci przekazywanych werbalnie.

Ksztaltowanie $wiadomoéci przez media odbywa si¢ nie tylko przez dostepnos¢
réznorodnych tredci, ale réwniez poprzez nawyki spoteczne. Dziecko wspélpracujgc
z komputerem uczy si¢ postugiwania krétkimi komunikatami jezykowymi, np.
otworz, zamknij, lub ikonami®. Realne staje si¢ zmniejszenie zainteresowania mtode-
go pokolenia tradycyjnymi metodami komunikowania. Fakt, ze przecietnie uczen
najstarszych klas szkoty éredniej w USA pracuje w Internecie 4 godziny dziennie,
powinien przynajmniej zastanawiaé. W zwiagzku z tym nalezy liczy¢ sie ze zmianami
kulturowymi w spoleczeristwie, co moze wplyna¢ na ich inne funkcjonowanie.

Szkota, w ktérej masowo wykorzystywana jest technologia informacyjna, wzmac-
nia oddzialywanie réznych mediéw na cztowieka. Dziecko obcujace w domu z te-
lewizja, a nierzadko i komputerem, w szkole zapoznawane z obstugg techniczng

'R. Jakobson, W poszukiwaniu istoty jezyka, Warszawa 1989, s. 78.
2 Ibidem, s. 83.
* U. Eco, From Internet to Guienberg, 1996, www.hf.ntnu.no/an... tekster/Eco/Internethtm.
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komputeréw tworzy i wzmacnia okreslone zachowania, powstaja psychiczne nawyki
odlegle od oczekiwan spotecznych. Nastepuje przewartosciowanie nacisku na inne
kanaly odbioru informacji (np. obrazowosc), co powoduje daleko idace zmiany
w ksztaltowaniu sie cech moézgu czlowieka.

Masowy doplyw wiadomosci, w tym szczegdlnie 1nformac]1 wizualnych, do czlo-
wieka wytwarza zapotrzebowanie na inne, anizeli dotychczas, umiejetno$ci potrzeb-
ne w zyciu. Znaczenia nabierajg takie umiej¢tnosci, jak: myélenie krytyczne umozli-
wiajgce weryfikacje informacji otrzymanych z mediéw elektronicznych, umiejetnosc
odrézniania faktéw od ocen czy subiektywnych opinii.

Poniewa? edukacja wsparta technologia informacyjng jest w praktyce szkolnej
odlegla od ksztaltowania wspomnianych umiejetnoéci, a takze jej ukierunkowanie na
obstuge technologii powoduje narastajaca krytyke, oponenci podkreélaja, Ze pomimo
rosngcych nakladéw finansowych oraz wielu zabiegéw organizacyjnych nie udato sie,
jak dotychczas, osiggnaé oczekiwanych rezultatéw. Szybko starzejace si¢ technologie
informacyjne i zwigzane z tym wzrastajace naktady na sprzet i oprogramowanie edu-
kacyjne spowodowaly, ze nastepuje zwatpienie w stuszno$¢ podejmowanych dziatan.
Wedlug danych amerykanskich koszt samego podlaczenia do Internetu wszystkich
bibliotek i szkot na terenie USA wyniesie 60-100 mld $ w ciagu 5-10 lat*.

Brak wyraznego zakreslenia celow szkoly poza nauka obstugi technologii powo-
duje, ze wystepuje znikomy wplyw edukacji informatycznej na szkole. Potwierdzaja
to takze badania prowadzone w Polsce’. Szybko starzejaca si¢ technologia powoduje
tez, ze uczniowie z klas mlodszych po dojéciu do matury majg male szanse wykorzy-
sta¢ nabyte w procesie ksztalcenia umiejetnosci informatyczne.

Coraz wyraZniej uwidacznia si¢ potrzeba powrotu do réwnowagi w edukacji,
w ktérej problem mediéw nie bedzie sprowadzal sie tylko 1 wylacznie do obstugi
jednego znich. Technologia sama w sobie daje nikle efekty, to sposdb jej wykorzysta-
nia decyduje o ksztalceniu na wyzszych poziomach. Odlozenie na plan dalszy strony
kulturowej zwigzanej z mediami w sposob istotny zmienia kontekst spoleczny edu-
kacji. Nalezy pamietad, ze dziecko wyroste poza §rodowiskiem ludzkim nie wyksztat-
ca w sobie gatunkowo przynaleznej normy inteligencji ani mowy, ani wyzszych uczud.
Swiadczg o tym badania prowadzone na dzieciach przetrzymywanych przez wiele lat
w odosobnieniu od ludzi, od $rodowiska rowiesniczego. A zatem prawidlowy rozwoj
jest mozliwy tylko w warunkach spotecznych, gdzie wytworzona przez czltowieka
kultura stanowi o wyznawanych wartosciach. To ona tworzy podstawe do zrozumienia
przez czlowieka otaczajacego $wiata. A zatem wszelkie procesy przetwarzania infor-
macji wystgpujace w-mozgu cztowieka zawierajg w sobie zabarwienie kulturowe.

4 www.comms.uab.es/inet99/inet98/2{/2f_2.htm
> B. Siemieniecki, Technologia informacyjna w polskiej szkole. Stan i zadania, Multimedialna Biblio-
teka Pedagogiczna, Torun 2003,
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Przez chwile zastanéwmy sie nad problemem kulturowym w kontekscie neuro-
biologicznym i edukacji medialnej. Analizujgc rozne koncepcje teoretyczne wyrdzni¢
mozemy przynajmniej dwie majace istotne znaczenie dla omawianego zagadnienia,
jedna to konstruktywizm, druga - kognitywistyka. Konstruktywizm zadomowit si¢
na dobre w edukacji, jest obecnie waznym instrumentem badarn edukacyjnych, a tak-
ze tworzenia wspoétczesnego oblicza szkoly. Warto wspomnie¢ tu prace Henricha
Pestalozziego, Jeana Piageta, Lwa S. Wygotskiego i innych. Zwrdcili oni uwage na
zwigzek wiedzy 1 kultury z rozwojem cztowieka. Przyjmuje si¢, ze kultura ma wplyw
na rozwoj intelektualny czlowieka przynajmniej w dwoch wymiarach:

- dzieki kulturze tworzymy w znacznym stopniu tre$¢ wlasnych myséli, a wiec

i wiedzy;

- otaczajgca kultura daje szanse doskonalenia proceséw mys$lowych.

Poglad Lwa S. Wygotskiego, ze kultura jest najwazniejszym sktadnikiem rozwoju
indywidualnego, stat si¢ istotnym elementem teorii konstruktywistycznej. Odegrata
ona wazng role w pracach nad zachowaniami czlowieka. Kazde dziecko rozwija sie
w kontekscie spoteczno-kulturowym, a zatem jego rozwdj pod wplywem uczenia sie
wspartego technologia bedzie wplywal na efekt koricowy ksztatcenia i wychowania.
Wynika z tego wazny wniosek dla procesu edukacji informatycznej. W jego trakcie
nauczyciel przede wszystkim winien koncentrowac sie na ulatwieniu procesu uczenia
si¢ opartego na kulturze. Zaprezentowany wywaod wskazuje na potrzebe poszerzenia
edukacji informatycznej o edukacje¢ medialna bedacg kulturowym obszarem tech-
nologii.

Inny wniosek nasuwajgcy si¢ z powyzszych rozwazan wskazuje, ze edukacja po-
zbawiona funkcji kulturowej staje si¢ narzedziem utrwalania modelu cztowieka-ro-
bota. Prowadzi to do odwrotnego niz pozadany spotecznie, skutku edukacyjnego.

Teoria kognitywistyczna bedaca na etapie wypracowywania pewnej perspektywy,
pewnego podejécia do zagadnien wspoélczesnej humanistyki obejmuje szereg pogla-
déw czesto rozbieznych obejmujacych procesy poznawcze. Nie wchodzac w szczego-
ly mozemy wyréznic przynajmniej dwa: jeden, nazywany ,,twardym kognitywizmem”

zorientowanym na metafor¢ komputerows i zmierzajacym do obliczeniowego (algo-:

rytmicznego) modelu umystu, drugi to ,,migkki kognitywizm”, zorientowany na
ciato i zmierzajacy do tzw. uciele$niowego modelu umystu®. W obszarze obu orien-
tacji wystgpuje — z grubsza biorac - pie¢ elementéw podstawowych:
- aktywno$¢ poznawcza czlowieka, ktéra ujmuje si¢ w kategoriach reprezentacji
(poznawczych lub umystowych); : :
- zrozumienie aktywnosci umystowe]j cztowieka, ktore wymaga komputera, ale
nie tylko jako narzedzia do przeprowadzania prac eksperymentalnych, lecz
takze jako modelu funkcjonowania umystu;

¢Cf. G. Lakoff, Women, Fire and Dangerous Things. What Categories Reveal about the Mind, Chicago
1987.
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~ $wiadome i racjonalne procesy opisane w kategoriach przetwarzania informacji

stawia si¢ je na pierwszym planie;

- nauka o procesach poznawczych, ktdra wyrdznia sig interdyscyplinarnym cha-

rakterem;

- korzenie w tradycji zachodnioeuropejskiej filozofii poznania’.

Teoria kognitywistyczna przez dtugi czas przywigzywala mniejsza wage do wpl‘y
wu na aktywno$¢ poznawczg czynnikow afektywnych i emocjonalnych, historycznych
i kulturowych. Wynikalo to z potrzeby unikniecia zbyt duzej ztozonosci poruszanych
problemow. W efekcie opracowany przez Gardnera w 1978 roku na zlecenie Alfred
P. Sloan Foundation ,,sze$ciokat kognitywnych nauk” opublikowany w State of the
Art. Report zawierat tylko nastepujace nauki: psychologie, filozofie, jezykoznawstwo,
antropologie, neurologie i sztuczng inteligencje. Jednak dynamiczny rozwéj wiedzy
w obszarze cognitive science doprowadzit do pojawienia sie kilku nowych koncepciji.
Jedna z nich nawigzuje do teorii gendw nazwanej genetyka kultury lub memetyka.
Pierwszym, ktéry wprowadzit do jezyka naukowego pojecie memu, byl biolog R. Daw-
kins®. Pod pojgciem tym rozumiat on podstawowa jednostke transmisji kulturowe;j,
czyli imitacji. Nie wchodzgc w szczegoty dyskusji na temat pojecia mem i jego zakre-
su warto przytoczy¢ wypowied? Dennettem, ktdry przyjal, Zze memy to ,,idee, zacho-
wanie, styl lub zwyczaj, ktéry rozpowszechnia sie pomiedzy ludZmi w ramach danej
kultury”. Czlowiek posiada niebywalg zdolnoéé nasladowania i powielania meméw.
A zatem memy ksztaltujg naszg ewolucje kulturowa. Memy bedac replikatorem po-
siadajg trzy oblicza:

- zwiazane z informacjg, ktéra przenosza, z noé$nikiem, na jakim jest zapisana ta

informacja;

- z efektami, ktére wplywaja na otoczenie jako informacja;

- z efektami, ktére oddzialuja na otoczenie jako bezposrednia i posrednia przy-

czyna powielania si¢ replikatordw.

7 powyiszego wywodu wynika kilka uwag waznych dla edukacji masowo wyko-
rzystujacej technologie informacyjna. Przede wszystkim oparcie sie w szkole wylacz-
nie na edukacji preferujacej obstuge komputera tworzy specyficzna informacje
kulturows, ktorej efektem jest jedna postaé socjotypu edukacyjnego. To ona powo-
duje, ze na $wiecie mamy duzy sceptycyzm co do znaczenia wptywu technologii in-
formacyjnej na edukacje. Takze przeprowadzone w Polsce badania wskazujg na nikly
wplyw masowo wprowadzonych do szkét pracowni komputerowych na funkcjono-
wanie szkoty®. Obecny stan edukacji informatycznej w Polsce przypomina ten z przed
dwudziestu lat opisany przez S. Paperta'?, w ktoérym pracownia komputerowa jest
swoistym gettemn, oddzielonym od szkoly. - N

"H. Gardner, Dem Denken auf der Spur, Klett-Cotta, Stuttgart 1989, 5. 18-19.
* R. Dawkins, Samolubny gen, Warszawa 1996.

? B. Siemieniecki, op.cit.

1S, Papert, Burza mézgdw. Dzieci i komputery, Warszawa 1996.
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Waznym zagadnieniem jest dostrzezenie faktu, ze zastosowana w edukagji tech-
nologia nie jest obojetna kulturowo. Niestety, ma racje M. W. Apple'!, a takze wielu
innych badaczy przyjmujacych, ze technologia wywotuje u korzystajacego z niej
czlowieka pewien sposéb myélenia majacy charakter techniczny. Im wiekszy nacisk
polozony zostaje na sfere obstugi, w tym wiekszym stopniu usuwamy z procesu
ksztatcenia tworcze i etyczne myslenie. Przeprowadzone przeze mnie badania wska-
zujg, ze poloZenie przez nauczycieli nacisku na technologie obstugi komputeréw
spowodowalo zmarginalizowanie dziatan skierowanych na rozwoj myslenia krytycz-
nego oraz dziatan w sferze moralnej uczniéw. Pozostawienie w stanie niezmienionym
programu edukacji informatycznej stworzy warunki do powstania odhumanizowa-
nego srodowiska spotecznego.

Zaprezentowany pokrétce obszar zalezno$ci pomigdzy technologia wprowadzang
do szkoly a rozwojern kulturowym wskazuje nie tylko na konieczno$¢ weryfikacji
programdéw edukacyjnych i wprowadzenia edukacji medialnej do programu infor-
matyki, ale takZe zwrdcenia wickszej uwagi na badania interdyscyplinarne na styku
réznych obszardw kognitywistyki i mediow. Mozna przyjaé, ze bez elementu kultu-
rowego zawierajacego si¢ w edukacji medialnej nie ma mowy o przetamaniu jedno-
stronnego charakteru edukacji informatycznej. Innym nasuwajacym si¢ wnioskiem
jest konieczno$¢ skoordynowania badan neurobiologicznych oraz edukacji medialnej
na obszarze kulturowym.

Na zakonczenie warto tez zwroci¢ uwage na fakt, ze dotychczasowe badania nad
skutkami oddziatywania mediéw na ludzi prowadzone byly z perspektywy teorii
behawiorystycznej i psychoanalitycznej. Obecnie jest to podejécie niewystarczajace,
bez perspektywy kostruktywistyczno-kognitywistycznej trudno bedzie sprostac po-
trzebom stworzenia spdjnej teorii komunikowania i przeniesienia jej wnioskéw do
praktyki edukacyjnej. Czas odej$¢ w badaniach od formuly ,,jak dziala” na rzecz ,,dla-
czego tak dziala”. '
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