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Skutki powszechnego stosowania
komputerow w edukacji

Nieuchronnie zblizajacy sie kres ery niepohamowanego wzrostu konsum-
pejt, ktéry odbywal si¢ kosztem otaczajacej nas przyrody zbiega sic z wej-
sciem cziowicka w erg informacyjna. Coraz czgdciej zadajemy sobie pytanie
0 dalsza egzystencj¢ naszej cywilizacji. Zlozonos¢ probleméw wspdiczes-
nego swiata w istotny sposob wplywa na wzrost zainteresowania procesa-
mi edukacyjnymi. Obserwujemy wyraZnoe zaniepokojenie o losy edukacii,
co objawia si¢ Heznymi raportami o stanie o$wiaty dotyczacymi réznych
jej szczebli a takze coraz czestszej dyskusji o przysziosci ksztalcenia. Ten
stan niepokoju wynika z faktu, Ze stoimy na progu rewolucji edukacyjnej,
rewolucji wiedzy i wartosci (P F Drucker 1993) wymuszonej tworzeniemm
si¢ zregb6w spoleczenstwa informacyjnego. Zasadniczym alrybulem tego
spoleczeinistwa jest informacja, jej gromadzenie, przetwarzanie i wykorzy-
stywanie. To, ze mamy coraz wigksze klopoty z edukacja, coraz czesciej
poddajemy ja krytyce wynika z transformacji jaka obecnie przechodzimy.
Z jednej strony koriczy sie epoka okre§lana przez A. Tofilera (1985) epoka
pary, z drugiej, rodzaca si¢ cra informacyjna, obliguje nas do tworzenia
podstaw teoretycznych oraz narzedzi jej stuzacych, Tymi narzedziami nie-
watpliwie bedzie powstajyca Swiatowa sie¢ komputerows, gigantyczne
bazy wiedzy zarzadzane inteligentnymi systemami ksztatcenia potaczo-
nymi z milionamd uzytkownikoéw oraz powszechno§é programow hiper-
medialnych zawartych w maszynach taczacych w sobie funkcje kompu-
tera z telewizorem, dzialajace w spos6b interaktywny z czlowiekiem.

Analizujac tendencje wystepujace w rozwoju spoleczno — ekonomiczoym
paristw rozwinietych a takZe kierunki przeobrazend zachodzacych w rozwo-
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ju technologii informatycznej mozna pokusi¢ sie o wskazanie ich skutkdw
dla edukacji. Ujac je mozna w nastepujace grupy:

— skutki dla organizacji 1 funkcjonowania calej edukacii,
— skutki dla szkoly i przebiegajacego w ni¢j procesu ksztalcenia,

— skutki dla nauczycieli, ucznidw i rodzicow.

1. Skutki dla catej edukacji

Mowiac o skutkach dla organizacji 1 funkcjonowania calej edukacii
mam na mysli przede wszystkim (worzenie wielopoziomowych i rdznorod-
nych form ksztalcenia wspomaganego komputerem oraz zmiany struktural-
ne w przekazywanych tresciach. Analizujac systemy organizacyjne eduakciji
w panistwach nalezacych do czotéwki cywilizacyjnej $wiata moZemy zaobser-
wowaé tworzenie sie wielowarstwowych i alfernatywnych struktur organiza-
cyjnych procesu edukacyjnego. Spowoduje to znaczne rozluzZnienie dotych-
czas szlywnego monolitu jakim jest obecny system edukacyjny. Wprowa-
dzenie do ksztalcenia technologii informatyczne] przyspiesza tworzenie sie
instytucji eduakcyjnych zréznicowanych pod wzgledem funkcji i zadar
spelianych w edukacji. Ta wielo$¢ i réznorodnos¢ instytucji przyczynia‘
sic do daleko idacych zmian w szeroko rozumianym ksztalcenin infor-
matycznym. Wiasciwie znajdujerny sie na progu rewolucii organizacyjnej
i systemowej w tej dziedzinie. Glebokie przeobrazenia jakim podlega edu-
kacja realizowana w uniwersytetach otwartych czy immych placéwkach
ksztatcenia dorostych jest zaledwie preludium do isioinych zmian w calej
edukacji. System klasowo - lekcyjny bedacy podwaling ksztatcenia poda-
jacego opartego na zasadzie ,Cwicz i potarzaj” znajduje si¢ na etapie wy-
czerpywania swoich mozliwodci wypeiniania funkcji nadahych przez spole-
czedistwa. W nowo tworzqcej sie erze informacyijnej wzrasta zapotrzebowa-
pie na innego typu ludzi, okreslanych przez J. Kozieleckiego (1994) “kog-
nitariuszami”’. Charakieryzuje ich otwarto$¢ na wszystke co nowe, wysoki
stopient dziatari twdrczych a wszytko po to aby moéc dokonywal obiGbki
wiedzy oraz nadawac te] wiedzy okre§lona warto§C i znaczenie. Dlatego
coraz czesciej poszukuje si¢ form ksztatcenia dostosowanych do nmowych
wymogéw. Przykladem moga by¢ préby tworzenia instytucji ksztalcacych
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maczej np. uniwersylety sieciowe. Na naszych oczach dokonujy sie zmia-
ny, ktdre wytyczaja kierunki przyszlego systemu eduakcyjnego. Przykia-
dem (n moga by¢ takze przecbrazenia wyslepujace w obrebie metod infor-
matycznych. Z jednej strony informatyka, jako nauka tworzy teoretyczne
podstawy pod przyszie systemy, wprowadza coraz bardziej wyrafinowane
narzgdzia programowania oraz oprogramowania uzytkowego, z drugiej, ob-
serwujemy dynamiczny rozwdj zastosowad narzedzi informatyki w roz-
nych dziedzinach pracy czlowieka. Coraz glebsza specjalizacja w zakresie
metod komputerowych jest czynnikiem sprawczym powstawania nowych
subdyscyplin faczacych w sobie wiedze z dwdch i wiecej dziedzin nauki,
np.: medycyna 1 informatyka, chemia i informatyka, biologia i informatyka
czy pedagogika i informatyka. Obserwujemy takze powstawanie hiperdys-
cyplin naukowych np. ,cognitive science”. Ten stan rzeczy przyczynia sie
do zalamania dotychczasowych tradycyjnych struktur ksztalcenia w (ym
ksztafcenia informtycznego. Dotychczasowy stereotyp podziatu na trady-
cyjne dyscypliny naukowe a w konsekwenciji podziatu na kierunki studiéw
wg. te] klasyfikacji wyrainie uwidacznia swe stabosci, stowem zaczyna
by¢ niewydolny. Wplywa na to réwniez dominacja kartezjariskiego ujmo--
wania problemdéw naukowych. 1o wszystko ma wplyw na obecna strukture
edukacji. Dlatego cheqe dokonad zmian majacych na celu ksztalcenie ludzi
pod katem nowych wymogow, istnicje potrzeba znacznie szerszej przebu-
dowy modernizacyjnej edukacji. Jednym z istolnych czynnikéw decyduja-
cych 0 powodzeniu tego koniecznego przedsiewziecia jest potrzeba ujecia
systemowego tresci bedacych przedmiolem ksztalcenia, Systemowo$é wig-
ze si¢ nierozerwalnie z interdyscyplinaro$cia. Ta z kolei w praktyce eduka-
¢yjnej oznmacza odejécie od sztywnego ukfadu przedmiotowego grzeznacego
w ogromnej liczbie specjalistycznych pojeé, trudnych i malo przemawiaja-
cych do uczacego sie. Ujmowanie interdyscvplinarne wiedzy pociaga za
soba okreslone problemy organizacyjne i kompetencyjne w nauce i edu-
akcyi a w szezegdlnodei w kszialceniu uniwersyteckim. Wymusza na syste-
mie eduakcji elastyczno$€ zardwno programowi, jak i organizacyjna (por.
B. Siemieniccki 1994a).
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Réznorodnos$¢ i wielowariantowos¢ w edukacji powoduje powstanie
szeregu drog uzyskiwania wykszialcenia. Na naszych oczach tworza si¢
zreby takiej edukacii, Wystarczy wspomnied o prébach tworzenia uniwersy-
tetéw sieciowych np. Globewide Netwide Academy (GNA), gdzie od wiosny
1994 roku prowadzone sq zajecia z zakresu astronomii, edukacii, inZynierii,
komputeréw, pauczania jezykéw obcych, literatury i innych. 7 powodzeniem
realizuje sie sicciowe kursy, kidre stanowia integralna czes¢ tradycynego pro-
gramu studiéw np. kurs zorganizowany przez E. Taylora w oparciu o jego
ksiazke ,Fizyka czasoprzestrzeni”, Warto tez zwrGeid uwage na powslawanie
ksiazek elektronicznych, Bez przesady mozna powiedzied, Ze stworzenie
sieciowych ksiazek hipertekstowych a niedlugo i hipermedialnych nalezy
uzna¢ za osiggniecie na skalg wynalezienia pisma lub druku. Tworzenie
tych ksiazek pozwala prawie natychmiast, opracowywac podstawy leorety-
czne nowych dyscyplin naukowych, przyktadem moze by¢ napisany przez
35 autoréw podrecznik do dynamicznic rozwijajacej sic dyscypliny okre-
§lanej mianem ,nauk komputerowych”. Pojawienie sie nowej publikacji
w sieci pozwala rozpowszechni¢ poglady, idee naukowe i doswiadczenia
oraz podda¢ je osadowi innych, Przyspiesza to przepltyw informacji
oraz dynamizuje prace naukows. Stanowi istotny czynnik transferu pogly-
dow 1 doswiadczeri réznych kultur. Publikowanie tekstdw w sieci jest tak-
ze weryfikatorem pracy samych uzytkownikdéw. Rodzi to problemy spote-
czne, jak chociazby wzrost konkurencii na intelektualnym rynku pracy.
Wzrost rzetelnosci oceny pracy ma islotne znaczenie dla zminimalizowania
przypadkowoéci doboru ludzi do okre§lonego rodzaju pracy. Tym samym
dobor np. do zawodu nauczyciela, bedzie zdecydowanie bardziej trafny.
Sieci stwarzajac powszechng dostepno$é dowiedzy przyczyniaja si¢ do
demokratyzacji zycia spoteczesstw oraz w znacznym stopniu obnizaja ko-
szly ponoszone przez spoleczenstwo na rzecz eduakceji. O tafszej edukacji
decyduje z jednej strony powszechno$é dostepu do sieciowych baz infor-
macyjnych, z drugiej ograniczenie udziatu nauczycieli w prostych pracach
edukacyjnych i zastapienie ich przez réznego rodzaju programy oparle na
sztucznej inteligencji. Wiedza zawarta w bazach informacyjnych bedzie co
najmniej takim samym dobrem konsumpcyjnym, jak samochdd czy miesz-
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kanie. Oznacza to, Z¢ i 1 wystapi zréZnicowanic w jakosci ksztalcenia
tak, jak ma to micjsce w obecnym systemie edukacyjnym. [akt ten wply-
wal bedzie na koszty udosiepniania wiedzy. Biorac to pod uwage nie moi-
na zlekcewazyC pilnej koniecznosci tworzenia polskich baz wiedzy. Utwo-
rzenie tych baz z jednej strony stanowi¢ bedzie podstawe do Wylmniany
bezgotéwkowej informacii z innymi uzytkownikami sieci, na zasadzie in-
formacja za informacje. Z drugiej, pozwoli zmniejszy¢ koszly transforma-
Cji naszego szkolpictwa na drodze do ery informacyjnej. Szerzej zaprezen-
tuje to zagadnienie ponizej przy omawianiu zoiiany roli nauczyciela w no-
wym systemie edukacyjnym.

O sukcesie jednostki w skomputeryzowanym $wiecie w duze] mierze
decydowac bedzie permaneninos$¢ ksztalcenia, dokszeatcania i samokszial-
cenia. W sytuacji, gdzie zmiana jest iypowa cechg systenmu, doksztalcanie
ludzi dorostych stanowi¢ bedzie zasadniczy problem dla edukacji. Warasta-
jaca liczba wiadomogci, pomystow i wynalazkOw wymagaé bedzie statego
Siedzenia zmiani reagowania na te zmiany. Rodzi to szereg problemow
organizacyjnych i merytorycznych dla edukacii.

Poniewaz z wiekiem dostosowanie sic do ciaglej zmiany wymaga od
czlowieka coraz wigkszego wysitku a takze jest stymulatorem réznych sta-
now frustracji, juz dzi§ istnieje potrzeba znalezienia rozwiazan pedagogicz-
nych, psychologicznych i socjologicznych im przeciwdzialajacych. Wyrafi-
nowane technologie komputerowe wspotdziatajace z czlowiekiem stanowia
nie tylko wiekie dobrodziejstwo cywilizacyjne ale réwniez przyczyniaja sie
do powstawania barier i ograniczent wsréd ludzi dorostych. Wspétpracuja-
¢y z cziowiekiem komputer uwzglgdniajacy jego indywidualne cechy row-
niez ogranicza jego intymno$c. Powstaje tu szereg probleméw wynikaja-
cych z faktu zaglebiania si¢ czlowieka w Swiat informacji wykreowany
przez siebie i komputer. Juz dzi$ spotykamy si¢ z sytuacja, w ktorej dzieci
wspdipracujace  z - komputerem (worzq  osobliwy  “kosmos”  gdzie
wyobraZznia i rzeczywisto$¢ splata sic w jedno. W przypadku ciaglego
kontaktu z technologia komputerows $wiat kreowany bedzie w znacznej
czeSel Swiatem wirtualnym zastepujacym rzeczywistosé, co wplynie na
modelowanie okreslonej osobowosci, nie zawsze oczekiwanej spolecznie.
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Zjawisko to niewatpliwie stanowi¢ bedzie wyzwanie dla pedagogiki a szeze-
o0lnie dydaktykd.

Autokreacja 1 samo rozwoj wymagaé bedzie odpowiednich przedsig-
wzieé edukacyjnych wkraczajacych w cbszary emocjopalne. Ten fakt
wplynie na wzrost znaczenia terapii pedagogicznej realizowangj w trakcie
zaje¢ a skierowancj do wszystkich uczacych sig, a nie jak dotychezas do
0s6b z okreslonymi deficytami. Micdzy innymi system edukacji zapewnic
bedzie musiat dzialania ochrone zabezpieczajace przed takimi zjawiskami,
jak np. “komputerofobiy”, Ni¢ kazdy umyst jest dostatecznie odporny i za-
chowuje dystans wzgledem komputerowych “nauczycieli”. Spowoduje (0
koniecznosé dzialan terapeutycznych znacznie poszerzajacych ustugi ofero-
wane przez obecna pedagogike.

Szybki i wielotorowy przeplyw informacji w sposcéb istotny wpltynie
takze na problemy warto$ci. W miejsce dotychezasowe) hierarchii wazno-
dci ksztatcenia: wiadomos$é - umigjemose - wartosé, uvgruntuje sie triada:
warto$é - umiejenosé - wiadomos¢ (por. B. Siemieniecki 1994b}. Laswe-
lowski model jednokierunkowego przeptywu informacii od nauczyciela do.
uczacego si¢ odejdzie w przesztos¢. System o$wiaty ery informacyjnej tak-
ze bedzie musiat zapewni¢ pozadane wartoéci utylitame i duchowe. W
erze swobodnego przeptywu ideii 1 pogladow nalezy liczy¢ sie z ograni-
czeniem znaczenia szeregu pojed np.. autorylet, postep i prawo. Natomiast
wzroénie ranga pluralizznu i wolnosci przekonaii. Przekazywane poprez
sieci nowe prady i idec beda sprzyjaty przenikaniu kultur, co niew atpliwie
wplynie na olwartos¢ wzoréw zachowan i elastyczno$¢ myslenia. Nalezy
jednak zdawd sobie sprawe z zagrozed, jakie ta swoboda niesie dla ludzi
mtodych, wchodzacych w zycie, wychowywanych w dobic bataganu trans-
formacyjnego.

[nnym waznym dla systemu edukacyjnego problemem niewatpliwie
bedzie zhumanizowanie systemu ksztalcenia nafaszerowuanego nowoczesng
technikaq komputerowsa. Powszechnos¢ dostepu do nowych znaczeri infor-
macji oraz mozliwo$¢ nadawania innego sensu uznawanym powszechnie
wartodciom, wymaga od sysiemu edukacji okre§lonego dziatania umacnia-
jacego humanistyczne ideaty. Musi to znaleZé swoje odbicie w programach
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ksztalcenia, przygotowaniu nauczycieli, programach naukowych badajacych
zjawiska patologiczne, oraz prawidlowosci zmierzajace do ksztatcenia Tu-
dzi otwartych, tworczych i tolerancyjnych.

Warto w tym miejscu zwréci€ uwage, Ze jednym z naczelnych celéw
cdukacji w spoleczeristwie informacyjnym bedzie zycie w harmonii z przyro-
da. Wymaga to doboru okreslonych metod i form ksztatcenia dalekich od
stosowanych obecnie. Proekologiczne tresci ksztalcenia muszy sie znalezé
w catym procesie edukacji a nie tylko w obrebie biologii, jak ma to miej-
sce obecnie.

2. Skutki dla szkoly i procesu edukacyjnego

Powszechne zastosowanie metod informatycznyeh bedzie miato okre-
Slone skutki dla szkoly i przebicgajucego w niej procesu ksztalcenin, Pod-
stawowym problemem jest pogodzenie stalej presji opcji technokratycznej
na szkole humanistyczna. Juz dzi§ zjawisko 0 obserwujemy w progri-
mach, jak I w procesie ksziatcenia. Im szybsze sa dzialania zmierzajace do
elektronizacji szkoly a szczegdnic jej informatyzacji, tym ostrzej uwidacz-
niajy si¢ braki w zakresie humanizacji edukacji. Wprowadzanie NOWOCZES-
nej techniki do tradycyjnic realizowanego procesu ksztatcenia bez mody/i-
kacji funkcji 1 zadwi stawianych dydaktyce nie przyniesie oczekiwanych
efektow ksztalcenia. Wprowadzi natomiast sporo zametu do teorii i prakiy-
ki edukacyjnej. Na przestrzeni ostatnich lat wiclokrotnie mozna si¢ bylo o
tym przekonal. Wystarczy przesledzié droge zastosowania filmu, telewizji
a obecnie komputeréw w procesie ksztaleenia, Poczatkowo wykorzystanie
kazdego z tych Srodkéw technicznych wzbudzalo sporo goracych dyskusji
zatowno wsrod zwolennikéw, jak i przeciwnikéw. Dopicro po pewnym
czasie, gdy powstata teoria i praktyka wykorzystania tego srodka oparta na
nowych zasadach, w sposéb naturalny stawal sic on integralng czescia ar-
senalu mozliwosci jakie posiadal do dyspozycii nauczyciel, Dzig to samo
zjawisko obserwujemy przy wprowadzaniu kompulera do procesu cdulkacii.
Wystepuja tu jednak istotne réznice, kidre maja miejsce na wszystkich
szczeblach edukacji.
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W miare, jak opéZniac si¢ bedzie konieczne zmiany w dotychczaso-
wym systemie ksztalcenia przy rdwnoczesnym wzroScie liczby kompute-
réw w szkole 1 jej otoczeniu, co jest elekiem przeobrazen spoleczno -
ekonomiczoych, utrwali sie tendencja do technokratycznego ujmowania
edukacji, Wynika 10 z faktu, ze nauczyciel ulegac¢ bedzie pokusie vlatwia-
nia sobie pracy kosztem trudnych do zmierzenia efektéw pracy w sferze
humanistycznej. Wystarczy przeanalizowad literaturg poswiccona kompulte-
rowemu wspomaganiu ksztalcenia aby zaobserwowac, Ze Kompulerowy sy-
stem oceny stanu wiedzy uczacych sig poddawany jest keytyce. Ten zauto-
matyzowany system kontroli stuzy przede wszystkim pomiarowi osiagnigd
w zakresie nizszych obszardw taksonomii tj. gtdwnie wiedzy biernei. W ma-
tym stopniu komputer wykorzystuje sig w celu rzeczywistego wzmocnienia
intelektu uczacego si¢. Pelne mozliwosci komputera w procesie edukacyj-
nym obserwujemy w momencie, gdy prezentuje on wiedze w sposob inter-
dyscyplinarny i systemowy. Réwnocze$nie najkorzystniej jest stosowac
komputer do dziatant tworczych np. wykorzystujac symulacje.

Kluczem do zhumanizowania ksztatcenia przesigknigiego tlechnologia-
komputerowa bedzie gruntowna zmiana programéw ksztalcenia, Programy
oparte na dotychcezasowym ukiadzie przedmiotowym wpasowanym w Sy-
stem klasowo — lekeyjny wymagajq od spoteczedstw znacznych wydatkGw.,
Dopoki system ten nial na celu danie wyksztalcenia na cale zycie byl on
wysoce efektywny. Wytworzony model zaktadat na wejsciu czlowieka ubo-
giego w wiedze i surowego pod wzgledem-umicjeinodci a na wyjsciu czlo-
wicka wyksztalconego na cale zycie. Dzi§ model ten stoi w jaskrawej
sprzeczno$ci w zderzeniu z rzeczywistofein i polrzebami spolecznymi.
Model ten stal sig juz dzi§ wysoce niewydolny a proby jepo kosmetyczne-
20 poprawiania wzmagaja koszty edukacyjne. WyraZnie uwidacznia sig po-
trzeba stworzenia nowego modelu zakladajacego ciaglosé procesu kszialce-
nia permaneninggo. Sadzg tez, Ze niewydolnosc systemu wigze sig ze sKo-
stniatym podzialem na przedmioty. Przyrost wiedzy w lempie geomelrycz-
nym, jaki obserwujemy w wielu dziedzinach powoduje, ze coraz bardziej
poszczegllne przedmioty sa od siebie oderwane, co powigkszanie wydo-
lnos¢ calego sysiemu nie tylko w praszczyZnie poznawczej ale przede
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wszystkim emocjonalnej. Wytworzona zostala syluacja, w ktérej zmate-
matyzowaliSmy edukacje zapominajac o Zrddlach naszej egzystencji. Dilate-
20 nowo rodzacy sie system edukacyny musi dokona¢ glebokich zmian w
reprezentacji wiedzy programowej i metodyce ksztalcenia. Niewatpliwie
komputer bedzie tym narz¢dziem, kiOre przyspieszy tworzenie sig nowej
Jakosc,

Zmiany w wiedzy programowej podporzadkowane musza byé temu
co B. Suchodolski okresla wszechstronmym rozwojem czlowieka, dla
osiagniecia pelni czlowieczenstwa, co okre§li¢ by mozna jako harmonijne
i hierarchiczne zaspokajanic potrzeb biologicznych, psychicznych i ducho-
wych. Koncepcja ksztalcenia opierajaca sig na wjeciu wiedzy interdyscy-
plinarnej i systemowej wwzgledniaé winna etapy rozwojowe cziowieka
zaobserwowane jeszcze przez Piageta. Czlowiek zdobywajac wiedze musi
nie tylko rozwijac¢ sfere poznawczy ale lakze emocjonalng. W procesie
edukacji musi znaleZ¢ sie miejsce na jego rozwdj duchowjr 1 spoleczny.
Czlowiek bedac istota spoleczng zyje w stanie napiecia miedzy warto§ciami
zwiazanymi z indywidualnodeia a wartosciami zwigzanymi z konformi-
zmem (por. E. Aronson 1987). Doznania estetyczne i emocjonalne w gru-
pie ludzkiej, na koncercie w [ilharmonii, teatrze sa czlowiekowi niezbedne
dlatego program przesycony praca z komputerem powinien mocniej anizeli
dotychezas akcentowac elementy spoleczne.

Filozofia tworzenia programu ecduakcyjnego  winna  przyniesc
odpowiedZ na zasadnicze pytania dolyczace zycia i dzialalnofcl czlowieka
w otaczajacym go §wiecie, np.: Kim jest czlowiek?, Kim jestem?, Czym
jest otaczajacy nas §wiat?, Jak ten §wiat funkcjomje?, Co chee robié w zy-
ciu? Jakie sa moje korzenie kulturowe? OdpowiedZ na te i inne pyfania
pozwalaja vujac¢ program wicloplaszczyznowo. Zestawienie wiedzy w bloki
tematyczne pozwolitoby lepiej zrozumied $wiat 1 samego siebie. Na przy-
ktad w jednym bloku uja¢ mozna intormacje dotyczace czlowieka pocza-
wszy od wiedzy o ewolucji wszechdwiata, powstania Zycia na ziemi, ewo-
hucji cztowieka, wymiaru estetycznego i kulturowego poprzez budowe i fun-
kcjonowanie psychiki czy mézgu a skoriczywszy na problemach ekologicz-
nych i ujecin duchowym cztowieka. Dzi§ nie ma wiekszych przeszkéd aby
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tworzy¢ hipermedialne bazy informacyjne zawierajace wspomniany obszar
wiedzy polaczony w jeden system, jak klocki LEGO. Uczacy sie moglby
zaglowac po tej wiedzy na wiclu poziomach dostosowanych do jego cech
indywidualnych i rozwojowych.

Zdobywanie wiedzy w tak funkcjonujgcym Systemie wymaga wylwo-
rzenia umiejgtnosci pracy w ukladzie czlowick — komputer, w kidrym
otrzymuje sig informacje zwrotng prawie natychmiast, gdzie powstaje trdj
— uklad: uczen — komputer funkcjonujacy w sieci — nauczyciel,

Do tak funkcjonujacego programu ksztalcenia istnieje potrzeba stwo-
rzema zupelnie nowej metodyki ksztalcenia. Powszechno$é monitorowania
procesu ksztatcenia za pomocy komputera bedzie sprzyjaé rzetelnosei oce-
ny uczacych sig.

Jestesmy takze obserwatorami kofca ery traktujacej informatyke szkol-
na, jako alfabetyzacje komputerows. W to miejsce jawi nam sig powszech-
ne wykorzystanie komputera w catej szkole, w jej zvciu i funkcjonowanin.
Wymaga to przygotowania nowej koncepcji szkoty. Alfabetyzacja kompu-
terowa polaczona z komputerowa diagnostyka i terapia pedagogiczny musi:
mie¢ poczatek w pierwszej klasie szkoly podstawowej. W starszych kla-
sach wykorzysianie komputeréw wystapi w ksztatcenio problemowym, sty-
mulujjcym do myslenia tworczego. Kompleksowe wykorzysianic komputera
w szkole wymagal bedzie przyjecia nowych zalozed zaréwno organizacyj-
nych, jak i tresciowych. Nie wystarczy, Ze wyposazymy nauczycicla w wie-
dze i umiegjetnosci obstugi programéw komputerowych. Znacznie wazniej-
sz bedzie nauczyé go (worczego zastosowania tych programdéw w proce-
sie ksztatcenia. Tym bardziej, ze bliski jest czas tworzenia prostych pro-
gramow  komputerowych przez nauczycicli, Duzego znaczenia nabiera
czynno$¢ projektowania zajed. Programy prezentacyjne wymagaja nic tyle
coraz wicksze) wiedzy informatycznej, ile wiedzy z zakresu dydaktyki,
psychologii uczenia oraz socjologii wychowania. Liczyl sig tu bgdzie nie
raz wypracowany szablon konstrukcyjny zaje¢ ale pomyst poparty (wor-
czym dzialaniem, '

3. Skutki dla nauczycieli i rodzicow
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Zastosowanie techniki komputerowej w edukacii bedzie miato okreslo-
ne skutki dla nauczycieli 1 rodzicow. Dotychezasowa uprzywilejowana pozy-
cja nauczycicla ulegnie zmianie. Nuuczyciel przekuzujacy kiedys zdobyla na
studiach wiedz¢ bedzie malo przydainy. Model edukacyjny, w kidrym nauczy-
ciel posiada patent na wiedze, 1 uczen postusznie 13 wiedze nabywajacy nale-
zy uzna¢ za bezpowrotnie odchodzacy w przesztose. Juz dzi§ spotka¢ mozna
sytuacje, w kitorych uczniowie szkét §rednich w Stanach Zjednoczonych kon-
taktuja sie poprzez poczle elekironiczna z laureatami nagrody Nobla uzysku-
jac majnowsze informacje z danej dziedziny nauki. W ten sposdb na naszych
oczach zatamuje si¢ dotychczasowy model funkcjonowania nauczyciela w kla-
sie, Na jego miejsce pojawia si¢ kompetentny animator wskazujacy drogi do
wiedzy. Zadaniem nauczyciela bedzie wspieranie uczycego sig w procesie sa-
modziclnego zdobywania wicdzy. Nauczyciel koncentrowal sie bedzie na wy-
ksztafceniu v uczniow umiejetnosei poruszania sie w gaszczu informacii, wy-
bierania wiadomosgci istoinych, ukazywania struktury i hierarchicznosci wie-
dzy. Wainym zadaniem bedzie ez wskazywanie programow realizujacych
okreslone cele kszialcenia, nie koniecznie cele z nizszych poziomow taksono-
mii. Juz dzi$ inteligenme programy komputerowe uczg umiejetnodci wykorzy-
stania wiadomo$ci w syluacjach nowych. Na przyldad ma lo mucjsce w lra-
keie symulacji réznych zjawisk i proceséw. Na obecnym etapie technologin
komputerowa umozliwia symulowanie 10 milionéw regul jukimi postuguje sie
czlowiek w swoim dziataniu {(W. Duch 1994). Nad faktem tym nie mozna
przejsé obojetnie, poniewaz umozliwia on tworzenie Oprogramowania moga-
cego skutecznie stymulowac uczacego sie do my€lenia twérczego. Innymi sto-
wy, nauczyciel ksztaltowal bedzie umiejetnosci nawigowania po wiedzy oraz
co wydaje sic mie¢ szezegdlne znaczenie ulatwial bedzie uczeniowi warlo-
Sclowanie wiadomoscl oraz ksztaltowanie slery duchowej. Nauczyciel spetnial
bedzie role swego rodzaju ,gur”. Przy czym w uktadzie nauczyciel — uczen
wytworzy sie dialog bedacy wynikiem upodmiolowienia ucznia. Swoiste
partnerstwo opierac si¢ bedzie o doswiadezenie nauczyciela oraz Zywiofowosé
i spontanicznos¢ ucznia. '

Dialog dziecka czy doroslego z komputerem wylwarza specyficzny uktad
swoipl charakterem przypominajacy mechanizm subkultury, Dzicci pracujace
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na domowych komputerach wytwarzaja specyliceny atmosfere rodzinng,
Rodzi sig tu okreslony rytm Zycia, pracy i zaintercsowann. Obok interakciji
miedzy cedonkami rodziny tworzy sie ukdad szerszy obejmujacy kolegdw
oraz blizszych 1 dalszych zngjomych. Khmat i atmosfera wylworzons w
Srodowisku rodzinnym 1 jego oloczeniu wplywa na efekly ksztalcenia drzie-
cka, przewartoSciowuje stosunck do otuczajace] go rzeczywistoscl. Reasa-
mujge, mozna przyjc, Ze wprowadzenic komputerdw do szkoly ma daleko
idace skutki dla wspolczesnej edukacii. Ze wzgledu na ograniczonosé ni-
niejszego artykulu dokonatem skrdtéw przy omawianiu skutkéw jakie nie-
sie ze soby komputeryzacja. Wielopoziomowo$C oraz wiclowatkowosé pro-
blemdw  wskizuje na potrzebg zwrdcenin wicksze] uwagi wo procesie
ksztajcenia nauczycieli na aspekty pedagogiczne, psychologiczne i socjo-
logiczne wykorzystania komputeréw. Dzi§ nie wystarczy, 7¢ nauczymy na-
uczycieli obstugi kompulera ale znacznie wazniejszym wydaje sig byé
wskazywanie im regu! postepowania dydakiycznego 1 wychowawcezego w
procesie ksztalcenia oraz przygotowanie do iwdrczego  wykorzystywania
komputerza.
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